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FINAL FANTASY VIl o TIPS & TRICKS ="
Die deutsche Version SPIELE ALLER Aktuelle Spieletips fiir
des PlayStation-Hits ZEITEN Teil 3: Die N64- PC, PlayStation und
schon getestet! Kniiller von Rang 50 bis 1 Nintendo 64

HARDWARE-ECKE ™]
Ab sofort mit Tests
von PC- und Konsolen-
zubehor



Endlich gibt es ein Sternenflotten-
Kampfspiel, das seinen Namen verdient.

GTAR TREK

0 Basierend auf dem erfolgreichen
und legdnderen Brettspiel
Star Fleet Battles”,
versetzt Dich Star Fleet
Command direkt auf die

Kingonen Kot Kommandobriicke der aufre-
"4 Disruptoren gendsten Echtzeit-Space-
b Lacme Combat-Simulation,
. i+ die es jemals gab.

Grofenklasse: 3

Dutzende multifunktionale
Displays bieten sofortigen
Zugang zu allen entscheidenen
Systemen. Waffen, Schilde,
Sensoren, Transporter,
Entertrupps, Minen,
Maschinenraum, Wissenschaft
und Energiemanagement.

Hydranischer Paladin
Dreadnought (HDN)

4 Fusion

4 Hellbore
2 Phaser 1
6 Phaser 2
2 Phaser G

Erlebe einen 30-jdhrigen
Feldzug, in dem Du vom
Lieutenant Commander zu
einem hochrangigen Admiral
mit einer Befehlsgewalt tiber
Zerstorer, schweren Kreuzern
und Dreadnoughts aufsteigst.

Jeder Taktiker weif3, daf’

eine wohliiberlegte Balance
zwischen Geschwindigkeit und
Feuerkraft entscheidend ist.
Wihle aus 4 unterschiedlichen
Schiffsklassen und tiber 50
Schiffshiillen Dir Dein Schiff aus.
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STAR TREK®: Starfleet Command™ Software ¢
Pictures. All Rights Reserved. Portions ¢
Software, Inc. All Rights Reserved. Some eleme

51999 Interplay Productions. All Rights Reserved. ™, ® & © 1999 Paramount

9-1999 Amarillo Design Bureau. All Rights Reserved. Portions © Quicksilver
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a registered trademark of Paramount Pictures and Starfleet Command and related marks are trademarks of Paramount Pictures

All Rights Reserved. Interplay, the Interplay logo, "By Gamers. For Gamers.’, 14" East and the 14" East logo are trademarks of

Interplay Productions. Quicksilver Software and the Quicksilver Software logo are trademarks of Quicksilver Software, Inc. Exclusively
licensed and distributed by Interplay Productions. All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners.



Alle Bilder sind original Screenshots

- R 3 A\ R

STARFLEET,

Kommandiere iber 50 einzigartige
Einsdtze oder stelle die klassischen
Kampf-Szenarien aus der
Original-Serie nach.

Schwerer
Foderationskreuzer (F-CA)

4 Photonentorpedos
6 Phaser 1
2 Traktorstrahlen
3 Transporter
Groflenklasse: 3

Romulaner

Q Schwore
Loyalitdt dem
Klingonischen
Imperium, der
Foderation des Planeten,
dem Romulanischen
Sternenimperium,
dem Hydranischen
Koénigreich, dem Lyranischen
Imperium oder der Gorn-
Konfdderation.

o Diverse Ubungen und Anleitungen
werden Dir den Umgang mit dem
umfangreichen Kontrollsystem schnell
ermoglichen.

Q Spiele zahlreiche Multiplayer-Modi
inklusive "Tribble Trouble" und den
gemeinsamen Raumbasisangriff mit bis

zu 6 Spielern oder Mann-gegen-Mann tiber
Modem oder Netzwerk.

ki R € K°

COMMAND

www.interplay.com/sfcommand.html
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Neben dem C4 Racing Wheel und der

INFO LINE: O 42 87- 12 5] 33 Weltneuheit DexDrive™, bietet INTERACT®

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game

des jeweiligen Herstellers www.interact-europe.de Accessories fiir PC, PSX, N64 und. Game Boy™
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L Endlich! Nach Wochen des gespannten War-
% NBA Inside Drive 2000 W PC tens ist es soweit: Wir haben fiir Euch die

| neueste Fortsetzung von Final Fantasy aus-
7! gt:'qul:}%ge%ayad( NBa fiihrlich getestet. Ein echter Hit?

CANHL 2000 W PC/PS




DIE PLAY-
STATION 2 IST DA!

Hallo liebe Leser,

daB Games and More-Leser .
immer schneller und aktu- 4 \l
eller informiert werden ( I
als andere, bestitigte E?W o
sich auf eindrucksvolle " /= \
Art und Weise: Wahrend | \.\ (

viele Experten den Inhalt /\ |
unseres fur Furore sorgen-( ./
den PlayStation2-Arti- _~ ( | .
kels in der letzten Ausga- ¥
be anzweifelten und unsere Aussagen fiir pure Spekulation
hielten, wurde unser Bericht durch die am 13. September er-
folgte offizielle Prasentation der PlayStation 2 in allen Punk-
ten bestétigt. Einzig und alleine den Namen und das Ausse-
hen des Gehduses konnten wir noch nicht enthiillen, was wir
natiirlich in dieser Ausgabe als erstes Magazin nachholen.

Weitere Hohepunkte in dieser Ausgabe sind sicherlich das Ex- ABug'slife 15/99 Jump&fl{un 71%

. H A = N = All Star Baseball 2000 10/99 Baseball ¥ 86%

klusiv-Interview mit Zelda-Erfinder Sh_|geru Miyamoto und All Star Tennis 99 1299 Tennis - 74%

der allererste Test der deutschen Version von Final Fantasy E:lsltflzrvr::igpeed :ggg ff;:?l;ﬁln g&

Vill. Viel SpaB bei der Lektiire! Command & Conquer 64 14/99  Strategie 84%

Duke Nukem: Zero Hour 17199 Action 89%

F-1 World Grand Prix 2 11/99 Rennspiel 92%

Fighting Force 64 15/99  Action 62%

Flying Dragon 19/99  Beat 'em Up 59%

Hybrid Heaven 20/99  Action . 85%

Ken Griffey Jr.'s Slugfest 17/99  Sport 84%

~ Lego Racers 20/99  Rennspiel 76%

Mario Golf 16/99 Golf 91%

) 'MPORT—STEMPEL Monster Truck Madness 17/99 Rennspiel 79%

o))  TestszuSpielen, die (noch) nicht i  1AC, o s e

; in Deutschland erhaltlich sind, Pokemon Stadium 14/99  Action 88%

i i ; Racing Simulation 2 20/99  Rennspiel 89%

Siharn diestn StemDEI i Re-Volt 20/99  Rennspiel 75%

SYSTE M_BU I I ONS Rugrats - Scavenger Hunt 19/99 Brettspiel 60%

’ d B Saagowgate 64 }g.}gg Adventzl;f gg%
Jede Newsme ung un je er Shadow Man Action-Adventure

. : Snow Speeder 14/99  Snowboarding 70%

Test wird mit derl sogenanntep Star Wars Episode I: Racer 12/99  Rennspiel 87%

»System-Buttons” versehen, fur Superman 17/99  Action : za&

i i ili i rscheint. World Driver Championship 17/99  Rennspie 89
die das | el b SPIEI i e WWEF Attitude 19/99 Wrestling 86%

PC Neuigkeiten, die uns in
letzter Minute

@% PlayStation BLITZ : .

m Nintendo 64 erreichen
gnd troti-

7 em noc

@ Dreamcast el

len, erfahrt

ame Boy : Actua Ice Hockey 2 18/99  Eishockey 59%
G Ihr in unse- ﬁuroréauts :g;gg i\rcad;ﬁ ;m
itz- pe Escape ump&Run
&) Color rbem Blitz Attack of the Saucerman 15/99  Jump&Run 65%
L utton. Bomberman 18/99  Geschicklichkeit 78%
: Game Boy Bomberman Fantasy Race 18/99  Rennspiel 55%
Bundesliga Stars 2000 18/99  FuBball 85%
Bugs Bunny auf Zeitreise 13/99  Jump&Run 86%
BEWERTUNGKASTEN b o o . " Era‘strotlj Hand_a Superbike :g;gg ylot;rradrennspiel ;i&
- q 0CoDO Racing un-Racer
: i ¥ A Croc 2 15/99  Jump&Run 70%
Besonders gute Spiele mit einer Das Grab des Pharao 16/99  Adventure 65%
Wertung von mindestens 85 Pro- . i Diver’'s Dream 12/99 Action-Acliventure gg%
oo T HE Driver 12/99 Rennspie
éent:rga I;e&g?; E@?gh?;ieée] Evil Zone 15199 Beat ‘em Up 1%
ames-ana- -HIT-GU b " [ ] G-Police 2 18 Action
| g e ] GTA London 1969 12/99  Action 88%
Was uns am Spiel besonders ge- f prreriwns: oo owso, 1 B M oy ot SOMEEEE hennsaiel %
fallen hat, seht lhr hier. ®ea,. [l si;a‘t'eéil l i 4 Kingsley's Wild Adventures 20/99  Adventure 80%
Sreaglt i A e e . - Kurushi Final 20/99  Strategie 78%
Sollte ein System-Kiirzel kom- Tolle Atmasphare, Ll . o SR - adventure -
| . h f be- 4 LangzeitspaB und tolle V 3 g g
plett eingerahmt sein, dann be Mischung der Elemente . Madden NFL 2000 20/99  Sport 90%
deutet dies, daB das Spiel auf Wisim und Rollenspiel B . Mission: Impossible 20/99  Action 85%
diesem System getestet wurde. «* B O S e ' B okt oo e o euall o
i il . Omega Boost / Action
iia 2 Plane Clraz :5593 ;lugsimulation gg&
i (] . Point Blank 2 8/9 ction
5‘” grqnlefr Ra dhmensbeiagt, il sk o B Pop 'n’ Pop 20099 Puzzle 76%
as Spiel Tur "IES'ES oystem o* : . w e Puma Street Soccer 13/99  FuBball 70%
ebenfalls erhaltlich ist (und .* ‘ W | Grafik: 7G™ 51§ - Rampage 2: Universal Tour 15;33 Alction I ;g%
i . 3 ; s P g o R/C-Stuntcopter 1 Flugsimulation
bereits getestet wurde). o’ A e b . Silent Hill 15/99 Act?on-Advenlure 93%
: nicht - fsound: Q9% Shd © SLED Storm 20/99  Rennspiel 83%
Ein roter Rahmen bedeutet,’dal geprift 1s B Speﬁd Frelaks 13:33 gennspif(:i gg%
i ili i Gr di = v i ST e Syphon Filter 19/ * Action-Adventure
dtas Jev‘éem e“SpleI I‘ur. dieses S{.}/ < . The X-Files 20/99  Adventure 75%
stem ebentalls e_r:sc emnen wird. . Tony Hawk's Skateboarding 20/99 Sport 2 90%
Ein Test folgt spater. o . Um llalmmer Lammy ;3;33 ;ntertainlment gg:fz
Py it- V-Rally 2 4 ennspie!
Anhand des Ausschlages am Hit Wild Metal Country 12/99  Action 62%

Was uns weniger gut gefallen’ barometer erkennt |hr, wie gut
hat, zahlen wir hier auf. das getestete Spiel ist.

Wip3out 20/99 Rennspiel 91%
WWF Attitude 18/99  Wrestling 87%

s




Wenn lhr wissen wollt, wann
welches Spiel getestet wurde und
welche Wertung es hekommen hat,
dann seid lhr in unserer Datenbank
richtig. Hier findet lhr Infos zu un-
seren Tests der letzten drei Monate.

Die absoluten Hits aller Systeme?
Hier habt Ihr alle Bestseller, die be-
reits erhéltlich sind, auf einen Blick.

i = 7
Airforce Delta 19/99  Action i it
Blue Stinger 14/99  Action-Adventure 1 1 : | -
Buggydﬂg?t 19/99 Rennspiel - y '
Expendable 17/99  Action M M A
Frame Gride 19/99  Action
Giant Gram 17/99  Wrestling c D N GU E R
Powerstone 14/99 Beat 'em Up dlich b der'S sak stk
Redline Racer 14/99  Rennspiel | Endlich hat es der Strategieklassiker
Tokyo Highway Challenge 17/99  Rennspiel auch auf die N64-Konsole geschafft.
Soul Calibur 19/99  3D-Beat-'em-Up j
Street Fighter Zero 3 19/99  Beat 'em Up
Super Speed Racing 19/99  Rennspiel
eil 3 war heiBersehnt, doch das Warten hat sich
| gelohnt: Tiberian Sun kann absolut iiberzeugen!
Actua Ice Hockey 2 Eishockey
Actua Pool 13/99  Billard
Airline Tycoon - First Class 12/99  WiSim 74%
Ancient Evil 13/99  Rollenspiel 62%
Qnimaﬂr&iacsz }g::gg ;ump&F_lun gi% T T ————
rmy Men trategie
Baseball Edition 2000 13/99  Baseball 56% D n IVE n B =
Boss I;Ially 1#33 gennspiei gg:ﬁ Das Rennspiel im Actionfilm-Look glanzt durch
Braveheart trategie i i
Bundesliga Stars 2000 18/99  FuBball 79% spannende Ver_ftc)algl:mgs!agdcegl und tolle Stunts.
Castrol Honda Superbike 20/99  Rennspiel 66% | Nur wer Gas gibt, hat eine Chance.
Clonk World 14/99 iel 37% i
Command & Conquer 3: Tiberian Sun 20/99  Strategie 90%
Cybermercs 16/99  Action 63%
Dark Secrets of Africa 20/99 Adventure 73%
Darkstone 19;33 Rollenspiel g;& : [
Descent 3 14 Action y £ 5 =
Die Chrzaikhen |:|e:l Schwdarzen Mondes 19::99 Stcll'ategie 3;3: . . - ~
Die Riickkehr nach Krondor 17199  Adventure : - - g
Die Volker 12189 Strategie 86% LEGACY OF KAINI:
Discworld Noir 14/99  Adventure i
Drakan 19189 Action-Adventure 91% SOUL REAVER
ungeon Keeper Cl eitstra Egle H H 1 H H H T
e s SNSE  Ation 9% Die Vampirsaga ist ein Pflichttitel fiir alle Fans
F-22 Lightning 3 17/99  Flugsimulation 80% von Action-Adventures.
Final Deman 16/99  Echtzeitstrategie 17% i
Fleet Commander 13/99 Strategie 65%
Fly 19/99  Flugsimulation 70%
Force 21 18/99 Strategie-Action 56% ]
Frank Busemanns Zehnkampf 17/99  Sport 27% /
Grand Prix 500 Zg::gs Rennspiel ?g& i i ] e
Heavy Gear 2 16/99  Action T p s
Hidden & Dangerous 18/99  Strategie-Action ;9% S HAD DW MAN
Hugo XL 19/99 Jumpé&Run 1 J . .
Jeft Gordon Racing 16/99 Rennspiel 76% FeSSE“}des GamePI_.ay: tolle Op!'k und eine
Kingpin mgg Action gg% | gruselige Atmosphare — was will man mehr?
K.O. 18/99 Boxen i i i
LA MM WSS  Aufooustrategie e Heftet Euch an die Spuren von Mike LeRoi.
Laura und d. Geheimnis d. Diamanten 11/99  Adventure 79% J
LKW-Raser 16/99  Rennspiel 38%
MechWarrior 3 12/99 Action 84%
Microsoft Golf 1999 Edition 12/99 Golf 61%
Midtown Madness 14/99  Rennspiel 84%
MiG Alley 18/99  Flugsimulation 80% e s
Might and Magic 7 18/99  Rollenspiel 73% : . ;
Nascar Road Racing 2000 19/99  Rennspiel 48% SILENT HILL
Nice 2 Tune Up 13/99  Rennspiel 7% idi li Action-Ad ind
Need for Speed 4 16/99  Rennspiel 84% Bf—’.’ lesem gruseligen Ct_!on' Ve"t'-!re sine
gﬁicial Formula One Racing :ggg geqnspf‘!l ;m Gansehaut und feuchte Hande garantiert. Die
utcast ction-Adventure S
Populous: The Beginning 11/99  Echtzeitstrategie 80% Untoten werden Euch kraftlg zusetzen.
Power Pool 12/99  Billard 69%
Premier Manager '99 13/99 WiSim 7%
Puma Street Soccer 17/99  FuBball 60%
Quest for Glory V 19/99  Adventure 72%
Rage of Mages 2 14/99  Rollenspiel 80%
Railroad Tycoon 2 12/99  WiSim 79%
Re-Volt 19/99  Rennspiel 82% e reperen oo
Savage Arena 14/99 Sport 50%
Shadow Man 20/99  Action-Adventure 90% Wl ps D UT 3 2 .
Skout | 20895  Action . er futuristische Racer mit der brillanten Grafik
outh Par ction P imli imli H
SPORS CarGT. NOOH  Rornspiel g | |fs_‘t qn(l;elmllch ?Chnﬁ" und unheimlich gut. Ein MuB
Star Trek: Birth of the Federation 13/99  Strategie 68% ir jeden Rennfreak!
Star Wars Episode I: Die Dunkle Bedrohung  15/99  Action-Adventure 77%
Star Wars Episode I: Racer 4/99 Rennspiel 68%
Starfleet Command 18/99  Strategie 82%
Streetwars 12/99 Aufbaustrategie 85%
System Shock 19/99 Action-Adventure 90%
Swing Plus 18/99 Denkspiel 78%
Thrust, Twist & Turn 13799 Rennspiel 45% - —— et
Tomb Raider 2 Gold 15/99 Action-Adventure 70%
Total Annihilation: Kingdoms 15/99  Echtzeitstrategie 2% WWF A I I lTU DE
3::::: ;D*ffr:‘lg; ::INE Pali :gﬁgg ;\[f)t_lgg o gg‘jz . Das Wrestlingspiel von Acclaim glanzt durch
Unter Schwarzer Flagge 20/99  Strategie 74% ine Riesenauswahl an Spielmodi und einen
V-Rally 11/99  Rennspiel elungenen Editor.
Warhammer 40.000 Rites of War 19/99 Strategie
15/99 Action

X - Beyond the Frontier




thr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen,
auf die Ihr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer
Rubr:k Most Wanted erfahrt thr es.

AGE OF EMPIRES 2:
THE AGE OF KINGS

Der Nachfolger des Strategie-Hits sollte schon langst
erscheinen, im Herbst wird es endlich soweit sein.
Veroffentlichung: .............. Oktober '99

ELACK 8 WHITE

Das Echtzeitstrategiespiel von Lionhead wird mit
VorschuBlorbeeren regelrecht Uberschittet.
Veroffentlichung: ............ Dezember 99

WAS KOMIMT WANN?

Hier erfahrt lhr die Veroffenthchungstermme von neuen Sple-
len. Die Liste wird fiir jede Ausgabe auf den aktuellen Stand
gebracht. Aufgrund von hdufigen Verschiebungen kénnen
wir allerdings keine Garantie fiir deren Richtigkeit geben.

o (e |

CDLIN MCRAE RALLY 2
Ob es den Entwicklern gelingt, den Erfolg von Teil 1
zu Ubertreffen? Wir sind zuversichtlich!

- . i Hybrid Heaven 3D-Action Konami September

VerS e HTetmeE & T T e 2000 Matio Golf Golf Niiteido Sétinbi

Monster Truck Madness Rennspiel Take 2 September

. NFL Quarterback Club 2000 Football Acclaim September

Racing Simulation 2 Rennspiel Ubi Soft September

‘ Gﬂtl.tl‘ﬁ Re-Volt Rennspiel Acclaim September

Rugrats: Scavenger Hunt Action THQ September

Tonic Troublg 3 Jump&Run Ubi Soft Septfmger

Bass Hunter Sport TAKE 2 Oktober

D |AB LD 2 California Speed Hgnnspiel Mitsui Oktober

Der zweite Teil des Fantasy-Spiels soll noch gréBer S Luva Tecka yeisalis e it

und besser werden als der Vorganger. Lego Racers Rennspiel Lego Media Oktober

o . : Mud Munsters Rennspiel Take 2 Oktober

Veroffentlichung: ............ 4. Quartal ‘99 NBA Pro 99 Basketball Konami Oktober

NHL Pro 99 Eishockey Konami Oktober

Rayman 2 Jump&Run Ubi Soft Oktober

R;L WorchI‘ League Soccer FuBI'J‘aII : THQ : Ottoger

;5.;:3 The New Tetris Denkspie! Nintendo Oktober

lactlo" J World Driver Championship Rennsgiel Midway Oktober

Hot WheelsTurbo Racing Rennspiel EA 4. November

il Box Champions Boxen EA 11. November
7 D I N D = n IsSIS NBA Live 2000 Basketball EA 11. November
L8 e e X Earthworm Jim 3D Jump&Run Interplay 26. November
- Dinosaurier kénnen ganz schon lastig sein. Bald Asteroids Hyper 64 Action Crave November
= - Destruction Derby Rennspiel THQ November

konnt Ihr Euch selbst davon Gberzeugen. Donkey Kong 64 P <ol Mitando oo

Veroffentlichung: ............ November ‘99 Jet Force Gemini Shoot ‘em Up Rare November

NBA Live 2000 Basketball EA Sports November

Perfect Dark Action Nintendo/Rare November

Roadsters '99 Rennspiel Titus November

Vigilante 8 - Second Offense Rennspiel Activision November

lnmon 3 Worms Armageddon Strategie Infogrames November

DDNKEY KONG 64

Donkey Kong ist Kult! Grund genug, sich auf sein
Debut auf dem Nintendp 64 zu freuen.
Veroffentlichung: ....... Ende November ‘99

el I ie Kurushi Final Puzzle SCEE 29. September
NHL 2000 Eishockey EA 30. September

” Baseball 200;] Edition Baseball Interplay Sports September

Dark Messia Adventure Konami September

Fl FA ED oo i Fishermans Bait Angelsimulation Konami September
FIFA 99 ist der Renner unter den Sportspielen. Mal se- A Gungage Autian Konami September

4 Hogs of War Action Gremlin September

hen, ob FIFA 2000 noch einen draufsetzen kann. Legend of Kartia Strategiel Konami . September
= : b 1 Lego Racers Rennspie Lego Media September
Veroffentlichung: .......... 4. November ‘99 Pap ' Pop Pacde Ve Saptimbr
Re-Volt Rennspiel Acclaim September

South Park Action Acclaim September

Tony Hawk's Skateboarding Sportspiel Activision September

' ldVll‘lhll'l Om:kron Action-Adventure Eidos 1. Oktober

Dest Shoot 'em Up SCEE 6. Oktober

I-(mgslq,éI s Wild Adventure Action-Adventure Psg,rgnosisb 6. Oktober

« Centipede Action Atari/Hasbro 8. Oktober

FINAL FANT’ASY AVAL Pong Adion Atari/Hasbro 8. Oktober
: The Next Tetris Denkspiel Atari/Hasbro 8. Oktober

In Japan ist der neueste Teil der Fantasysaga bereits Chocobo Racing Remsrie, SCEE 13. Oktober
ein Hit, wir mulssen noch etwas warten. FuBBball Live FuBball SCEE 13. Oktober
. . 2 Tarzan Jump&Run Disney/SCEE 13. Oktaber
Veroffentlichung: ........... 27. Oktober 99 Hot Wheels Turbo Racing Rennspiel EA 14. Oktober
Saboteur Action-Adventure Eidos 15. Oktober

Formel 199 Rennspiel Psygnosis 20. Oktober

Buster & The Beanstalk Action SCEE 21. Oktober

,, Dune 2000 Echtzeitstrategie EA 21. Oktober




GTA 2
Powerboat 2

Star Trek New Worlds
Sled Storm

Final Fantasy VilI

Nascar 2000

Fighting Force 2

Worms 2: Armageddon
Championship Motocross
Die Schliimpfe

EPGA Golf

Expendable

Jade Cocoon

Killer Loop

Lego Rock Raiders

Lucky Luke - Platinum

Metal Gear Solid Special Missions

NFL Blitz 2000

The Golf Pro

Mission: Impossible

Pro Pinball - Fantastic Journey
Reel Fishing

Shadow Madness

Star Wars: Die Dunkle Bedrohung

Action
Action
Echtzeitstrategie
Rennspiel
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Strategie
Rennspiel
Action-Adventure
Golf
Action-Adventure
Rollenspiel
Rennspiel
Action-Strategie
Jump-&-Run
Action-Adventure
Football

Golf
Action-Adventure
Flipper
Sportsimulation
Rollenspiel
Action-Adventure

o

THQ
Infogrames
Infogrames
Infogrames
Crave
Crave

Lego Media
Infogrames
Konami
Midway
Empire
Infogrames
Empire
Crave

SCEE
LucasArts

. Oktober
22. Oktober
22. Oktober
23. Oktober
27. Oktober
28. Oktober
29. Oktober
29. Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober

titel gENre
T ——T—

Civilization 2: Test of Time Strategie
Darkstone Rollenspiel
Drakan: Order of the Flame Action-Adventure
Driver Actionspiel
Homeworld Echtzeitstrategie

Interstate '82

Might and Magic VI
NHL 2000

Panzer Elite

Quake 3 Arena

Rally Championship ‘99
Revenant

Rogue Spear

Seven Kingdoms Il
Shadow Company
Slave Zero

Star Trek: Star Fleet Command
System Shock 2

Unreal Tournament
Unter schwarzer Flagge
Urban Chaos

Tonic Trouble

1937: Spirit of Speed
Autobahn Raser 2
Driver

Earth 2150

Force Commander
Gabriel Knight 3

Grand Theft Auto 2
Nocturne

Prince of Persia 3D
Rayman 2

Simon the Sorcerer
Star Trek: Klingon Academy
Age of Empires 2: Age of Kings
Anstoss 3

Giants

Half-Life Opposing Force

Indiana Jones und d. Turm v. Babel

Pharao
Verkehrsgigant

Blue Stinger
Millenium Soldier — Expendable
Racing Simulation 2

Incoming

Powerstone

SEGA Rally 2

Sonic Adventure

Speed Devils

Trick Style

Virtua Fighter 3tb

Marvel vs Capcom

Pen Pen

Tokyo Highway Challenge

Action-Rennspiel
Rollenspiel
Eishockey

Panzer

3D-Action
Rennspiel
Rollenspiel
Action-Strategie
Strategie
Echtzeitstrategie
Actionspiel
Strategie
Rollenspiel
3D-Action
Strategie
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Echtzeitstrategie
Echtzeitstrategie
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump&Run
Adventure
Weltraum-Shooter
Echtzeitstrategie
WiSim

Action

Action

Adventure
Aufbaustrategie
WiSim

Action-Adventure
Action
Rennspiel
Action

Beat ‘'em Up
Rennspiel
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel

Beat 'em Up
2D-Beat-'em-Up
Rennspiel
Rennspiel

—

Hasbro Interactive
Electronic Arts
GT Interactive
GT Interactive
Havas Interactive
Activision

Ubi Soft
Electronic Arts
@T Interactive
Activision

Ubi Soft

. Eidos Interactive

Take 2

Ubi Soft

Ubi Soft
Accolade
Virgin/Interplay
Electronic Arts
GT Interactive
Eidos Interactive
Eidos

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Koch Media

GT Interactive
TopWare
LucasArts

Havas Interactive
Take 2

Take 2

TLC

Ubi Soft

Hasbro Interactive
Interplay
Microsoft
Ascaron
Interplay

Havas Interactive
THQ

Havas Int.
Infogrames

Sega

Rage Software
Ubi Soft
Imagineer/Rage
Capcom
Sega

Sega

Ubi Soft
Acclaim
Sega
Capcom
General Ent.
Genki

September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober

Oktober
November
November
November
November
November
November
November

14, Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober
14. Oktober

Oktober
Oktober
Oktober

thr wollt wissen, wann endlich die Spiele erscheinen, auf
die lhr besonders sehnsiichtig wartet? In unserer Rubrik
Most Wanted erfahrt lhr es. :

GRAN TURISVIO 2

Teil 1 ist das Referenzrennspiel auf der Play-
Station, der Nachfolger wird noch besser.
Veroffentlichung: ......... 24. November ‘99

! faction |

PERFECT DARK

Joanna Darks Kampf gegen die dataDyne-Gesell-
| schaft hat absolut das Zeug zum Hit.
Veroffentlichung: ............ November ‘99

RESIDENT EVIL 3
Das Action-Spiel konnte ein Hit werden — wenn es
eine nicht indizierungsgefahrdete Version gibt.
Veroffentlichung: .............. Januar 2000

ldlén )

SPYRO THE DRAGON 2

An den neuesten Abenteuern des niedlichen
Drachen wird kein Jump&Run-Fan vorbeikommen.
Veroffentlichung: .......... 3. November ‘99

asrd m)

STAF! WARS EPISODE I:
DIE DUNKLE BEDROHUNG

Far alle, die die Filmabenteuer nachspielen wollen.
Veroffentlichung: civ.o . daiis s Oktober ‘99

TOVIE RAIDER IV

Laras viertes Abenteuer ist sicherlich eines der am
sehnslichtigsten erwarteten Spiele Gberhaupt.
Veroffentlichung: ......... 20. November "99

WCWwW VIAYHEM
Electronic Arts steht normalerweise fir Qualitat. Das
wird auch bei dem Wrestling-Spiel nicht anders sein.

Veroffentlichung: ......... 11. November 99 =

:ﬁmmj

ZELDA GAIDEN

Ocarina of Time war ein Riesenhit und keiner zwei-
felt daran, daB3 auch Zelda Gaiden ein Erfolg wird.
Veroffentlichung:




Nach den 100 beliebtesten PlayStation-Spielen présentieren wir Euch nun
die Spiele fiir das Nintendo 64, die in der Gunst der Games-and-More-Leser
ganz vorne liegen. Unter den 50 besten N64-Spielen aller Zeiten ist garan-

tiert fiir jeden Geschmack etwas dabe

ZELDA: OCARINA OF TIME | I

Das Rollenspiel Zelda ist ein Meilenstein der ]
Videospielgeschichte. Mit dem Hel-
den Link erlebt lhr in dem 3D-Koni-
greich Hyrule ein phantasievolles

und farbenprachtiges Abenteuer.

S e
ma ’Nintendo, Rollenspiel, | Spieler i

(2]

R

TUROK 2

In dem furiosen Actionspiel wandert lhr durch

il abgesehen haben.

R R A B BT A et
IR E) Facciaim, 3D-Action, I-4 Spieler J

SUPER VIARIO 64 l 3.

Der erste 3D-Auftritt des kleinen Klempners hat =earz
das Jump&Run-Genre in eine ganz

¥ neue Dimension befordert. Putzige

{ Charaktere und bonbonbunte Levels
verzaubern jeden Spieler.

INFD

Nintendo, Jump&Run, | Spieler J

% BANJO-KAZOOIE

4. Mit Bar und Mowe tretet lhr in diesem

it
I 4.
4 fabelhaften Jump&Run gegen eine fie-

. _ se Hexe an. Marchenhafte Grafik und ~ P&R72
: ‘é weitrdumige Szenarien garantieren nahezu
. endlosen SpielspaB.

ey JRIED) INintendo, Jump&ﬁun, |Epl£l&t'

wn  IVIARIO KART 64

" Auf verschlungenen Kart-Bahnen saust
. Ihr mit Yoshi, Donkey Kong und ande-
y ren beliebten Nintendo-Charakteren um

die Wette. Vollgas-Gameplay mit vielen

Uberraschungen.

PLISTS

JRIFD (Nintendo, Rennspiel, 14 Spieler

T MISSION: IVIPOSSIBLE 6 |
In der Rolle des Spezialagenten |
Ethan Hunt schleicht Ihr durch ein |

£ nahezu unmagliches Abenteuer, das
. \t.;:ei Abwechslung und tolle Spielideen
TP bictet,

IRIFD) linfogrames, Action-Adventure, | Spieler }

s

il

L el e IRIFED (€A, FuBball, -4 Spieler 5

INDIZIERT l 74

Im Auftrag lhrer Majestat konnt thr aus ;
der Ego-Perspektive diverse Missionen PLATE
durchleben. Der Ego-Shooter besticht
durch brillante Animationen und ein Gber-

ragendes Design.

[N\)l'ﬂl’,lﬂ

RIFED INintendo, 3D-Action, I-4 Spieler

P WCW/NWO REVENGE 8
Kerniges Wrestling-Spiel, bei dem Ihr :
mit bekannten Wrestlern in den Ring

v steigen und Euren Widersacher mit iver-PRATE
sen Griffen zu Boden bringen konnt. Nicht
nur fur Wrestling-Fans!

INIEB) ITHQ, Wrestling, 1-4 Spieler )
e Bl =i F-ZERO X _ l
E' o ue dti)esem?:‘sxtsul’]ristiIscheln Rﬁnnspiel ja- 9.
: en bis zu uttles gleichzeitig tber
3 gie Pisten. Das hervorragende Design ~ PRATE
¥ und der sinnvolle Grafikeinsatz geben euch
N den Geschwindigkeits-Kick.
| H INFD (Nintendo, Rennspiel, 14 Spicler

MARIO PARTY l 10
Vor allem in geselliger Runde macht ;
diese Ansammlung einfallsreicher Mini- PLATZ

spiele Laune. Uber 50 Herausforderun-
gen, die Gber virtuelle Spielbretter ver-
teilt sind, fesseln euch vor den Schirm.

IRIED (Nintendo, Multiplayer, -4 Spieler

P 1080° SNOWBOARDING (||

Erfrischendes Snowboard-Rennspiel mit
beeindruckenden Spezialeffekten und
einem unschlagbaren Fahrgefiihl. Ra-

= sante Strecken und diverse Boards sorgen
fur Spannungund viel SpielspaB.

! INIFD Nintendo, Snowboarding, F2 Sp. )

"STAR WARS: ROGUE l 12
SQUADRON .
In diesem tollen Actionspiel durft Ihr
den Kanépf gegen das Imperium auf T
" verschiedenen Planeten austragen. Wegwei-
sender Sound und tolle Star-Wars-Grafik.

IRIFES (Nintendo, Action, | Spieler

«~  DIDDY KONG RACING 13
“eaesss Mt Karts, Hovercrafts und Flugzeugen ’
brummt Ihr durch lustige Landschaften
und sammelt tickische Power-Ups. Das
prachtige Rennturnier mit Diddy Kong &
- Co. motiviert sehr lange.

= INFED [Nintendo, Rennspiel, I-4 Spieler 1)

FIFA 99 14
- Mit starker Lizenz und realistischen =
Animationen kicken die FIFA-FuBballer
an der Genre-Spitze mit. Zahlreiche
Spielmodi und eine solide Steuerung be-
geistern jeden Teilnehmer.




SPIELE ALLER ZEITEN

Rt INT. SUPERSTAR 153
X SOCCER 88 | :
i’ Ohne Original-Spielernamen, dafiir PLATZ

., aber mit einer unvergleichlichen Spielbar-
keit kann diese FuBballsimulation Treffer
erzielen. Actionlastiges Gameplay und bun-

BLAST CORPS 24

Aufreibendes Geschicklichkeitsspiel, bei

dem ein Atomtransport durch Einsatz T
diverser Fahrzeuge geschitzt werden

muB. Intelligente Grafik und aufsehenerre-
gende Perspektivenwechsel vermischen sich

. te Grafik. : zu einer geballten Ladung Spielspaf.
e INED (Konami, FuBball, -4 Spieler ) : IRIFES [Nintendo, Action, | Spieler )}
TUROK: DINOSAUR T : NBA JAM ’9S9 25

HUNTER

Wegweisendes Schlachtfest, in dem lhr

mit dem Dinosaurier-Jager Turok zah|- ~PLATS

reiche Missionen Uberstehen mBt. Dank

grandioser Technik wurde den urzeitlichen
ngetimen Leben eingehaucht.

INFD (Acclaim, 3D-Action, | Spieler

g eine hochaufgeloste Grafikpracht und

NBA Jam '99 ist eine ausgezeichnete
Umsetzung des Basketball-Sports, die PLITZ

ein ausgereiftes, anspruchsvolles Gameplay
zu bieten hat.

7 o
Tl WAVE RACE 64 . 17 WWF WARZONE 26
~ P8 Das Rennspiel, in dem Ihr auf Jet-Skis % Mit WWF Warzone hat Acclaim eine %
y an Bojen vorbeibrettert, verfligt Gber PLATZ herausragende Wrestling-Simulation PLATE
eine realistische Wellendynamik und er- veroffentlicht, deren Prunkstick ein opu-
zeugt ein tolles Spielgefuhl. thr fuhlt Euch, lenter Charaktereditor ist. Der Nachfolger
als ob Ihr wirklich auf dem Wasser waért. WWEF Attitude erscheint demnéchst.
Silasaee @ Mw?g& INED MNintendo, Rennspiel, 12 Spieler ji IRIFD (Acclaim, Wrestling, -4 Spieler i
=2 LYLAT WARS T=) FIFA 98 27
Mit Stadrfoxgliegt Ifr\]r %t_)er fel{ne Plane- 3 Bf(i Z{FASQB ﬂﬁerzeu en spdeéi_ell qiitle Op- g
ten und nenhmt an heftigen Raum- ... tik, aie Sprachausgabe und die vielen
schlachten teil. Flissige Grafik, riesilge Prpae . Spieloptionen. Fiir den Gelegenheits- ~ #&&7&
Gegner und gelungene 3D-Effekte [aden . spieler ist der Titel vielleicht einen Tick zu
ein, im Cockpit Platz zu nehmen. rpialistisch, sprich, die Steuerung ist kom-
plex.
JNFD (Nintendo, Rennspiel, -4 Spieler | INFD (€A Fubball, 14 Spieler j
' F-1WORLD GRAND PRIX 19 - MYSTICAL NINJA 2 28
| Diese authentische Formel-1 Simulation 3 . Bei Mystical Nr'néa 2 bewegte man sich ;
nutzt geschickt die Moglichkeiten des o, oy - wenig von den Wurzeln des Vorgéngers _, ,
N64 und laBt euch insbesondere durch ' weg und konzentrierte sich mehr au
den Challenge-Modus eine heife Renn- s den Jumg&Ryn;Aspekt des Titels. Beson-
spiel-Saison durchleben. Ic:iers der Zweipieler-Modus sorgt dabei fur
urore.
JNFD MMintendo, Rennspiel, 12 Spieler y ‘ IRIFSO Konami, Jump&Run, -2 Spieler )
T T ML 99 IEO FRANKREICH 98 29

y Anspruchsvolle Simulation fir Eis-
ARR A hockey-Fans. Die sehr gute Grafik und g5, po
ﬁ*&'j i die tolle Gerauschkulisse ermdglichen
?:- K3 <%  ein Gameplay, das auf sicheren Kufen steht.
%.;,\_ Grund genug, die Schlittschuhe zu schniren.
-
¢

INIFD (€A, Eishockey, -4 §pieler

Mit dieser FuBball-Simulation konzen-

trierte sich EA komplett auf die Welt-
meisterschaft in Frankreich — wer mit sei- P&L&TE
nen ins Herz geschlossenen Bundesliga-
Mannschaften antreten wollte, kam daher

nicht auf seine Kosten.

INIFD [eA, FuBball, -4 Spieler

 EXTREME G 2 21

Effektgeladener Futuro-Racer, bei dem

Ihr zu treibender Musik Uber verwinkel-

te Strecken dist. Mit den Radern kénnt P&ATS
lhr euch sogar durch Loopings und Korken-

“ zieher schrauben.

& CASTLEVANIA 30
iy ?endéren Ruf und sorgt auf dem N64  _, ..,

Die Castlevania-Serie genieft einen le-

ur gruseliges Action-Adventure-Flair. |
Die nicht ganz zeitgemaBe Grafik kann die-
sen guten Eindruck nur wenig triben.

JRIFED [Acclaim, Rennspiel, I-2 Spieler ) IRES MKonami, Jump&Run, | Spieler )
11 YOSHI'S STORY |EE ‘ WIPEOUT 64 l 3]
= 2t A 5 3 & u y ot
lhr begleitet den putzigen Drachen Yos- WipEout 64 war urspringlich ein Play-
i hi durch ein bonbonfarbenes Plattform- Station-Produkt und wurde in beein- PLETE
art]JerR}lelIJeé._Zuclkersuf%e 2E—Graf:k_ Llflnd Seb 1= druckentdtir gorm f__urh Eci_as I\glr)tendci: E;l
| che Melodien lassen Euch ganz sicher das - umgesetzt. Der prachtige Science-Fiction-
Herz beim Spielen aufgehgn. | Racer bietet eine spektakulare Grafik und
. ein ausgekltgeltes Waffensystem.
JRIED Nintendo, Jump&Run, | Spieler 3 IRIE® IMidway, Rennspiel, I-4 Spieler )

FORSAKEN 23

achw;nﬂelerrege?fder 3D-FLIu durc'I: un-
eimliche, tunnelférmige Labyrinthe, in
denen lhr auf duBerst g?n‘tige Gegner Pz
trefft. Grafik und Sound des Scharmutzels

sind absolut vorbildlich.

INEFED (Acciaim, 3D-Action, -4 Epieler

MYSTICAL NINJA 32

Mystical Ninja ist abgefahrenes Action-
Adventure mit schoner Grafik und ab- oy
wechslungsreichem Gameplay. Ange-

sichtsder englischen Bildschirmtexte

koénnten sich Einsteiger allerdings tiberfor-

dert fuhlen.

IRIFD (Konami, Action-Adventure, | Spieler

J




w Referenzplatz im Bereich der Basket-

NBA COURTSIDE
NBA Courtside belegte lange Zeit den

ball-Spiele. Die grafisch prachtige Auf-
arbeitung und zahlreiche Fakten und Hin-
tergriande aus der NBA sind besondere
Highlights des Titels.

33.

IRIFEB IFuBball, Electronic Arts, I-8 Spieler 3

4.

T s GLOVER

3 " Bei Glover muBt Ihr mit einem Hand-

~ schuh einen Ball durch sieben abwechs-
lungsreiche Levels bugsieren. Effektvolle
Animationen und eine ausgereifte Steue-
rung sorgen fir viel SpeialspaB.

IRIEB lHasbro, 3D-Geschicklichkeit, | §pieler y

o EXTREME G

TOP GEAR OVERDRIVE 34 43
Bei Top Gec'a(r Ove!gdrli've wurde das Ex- ' Extremﬁ G S?]tZteD s?nerzﬂt érct)ti eini- 2
ansion Pak geschickt eingesetzt, um - ger technischer Defizite MaBstabe im
gine traumh:?fte, hochaufgelste Grafik- PaATE L Bereich der futuristischen Racer. Das ver- BELOX
E»ra_!cht zu erzeugen. Auch in den Punkten winkelte Streckendesign war allerdings
pielbarkeit ul? Steuerung kann der Mit- nicht nach jedermanns Geschmack.
@ sui-Racer punkten.

o IRIED Mitsui, Rennspiel, I-4 Spieler J - INFD (Acclaim, Rennspiel, I-4 Spieler y
INDIZIERT 35 : VIGILANTE 8 a4
Wie bei den meisten Genrekollegen z ® Technisch sehr g?.ut gelungenes, explo- ¥
landete auch dieser Umsetzung eines o, jopp sionslastiges Fahrvergniigen, dasseine o, pp
3D-Action-Klassikers schnell aut dem Starken besonders im tollen Mehrspie-

Index. Auf eine nahere Beschreibung " lermodus zeigt. Geeignet fur Action- und
wollen wir daher verzichten. Rennspiel-Fans.
IRIED (GT, 3D-Action, I-4 Spieler ) IRIED [ Activison, Action, I-4 Spieler )

— ling-Ring und konnte auf der ganzen

WCW/NWO WORLD
TOU
Mit WCW/nWo stieg THQ in den Wrest-

~ Linie Gberzeugen. Tester Oliver lobte vor

allen Dingen die im Vergleich zu ,,norma-

.. len” Beat 'em Ups hdhere Vielseitigkeit.

STAR WARS - SHADO-
WS OF THE EMPIRE

Das erste Nintendo-64-Spiel rund um

das Imperium ist ein abwechslungsrei-
ches Actiongame mit gelungener Science
{ 3 Fiction-Atmosphare.

E

INFD (THQ, Wrestling, I-4 Spieler 3 ', INFD !Nintendo, Action, | Spieler 1] ;
‘- BOVIBEERIVIAN 64 37 = NFL QUARTERBACK a6
Nebt;n eilnemI vo;zi]glichgn Mo%us fgr : e CI?UB a9 e | ;
vier Spieler gleichzeitig, bietet Bomber- - Grafisch geniale Umsetzung des knall-
AN man 64 auch fur Solisten, die umfang-  P&ATZ * harten US-Sports, die mit tollen Anima- F=&¥&
=1 reiche Areale durchkammen maBen, sehr - tionen und motivierenden Spielmodi eine
viel spielerischen Gehalt. . einmalige NFL-Atmsophare verbreitet.
INFD [Nintendo, Jump&Run, 14 Spicler , IRIFD [Acclaim, Football, I-4 Spieler y
BODY HARVEST 38 : PILOT WINGS 64 a7
Das Action-Adventure von Gremlin bie- - | Als einer der ersten Nintendo-64-Titel 7
tet ellenlange Levels und vermischt ge- PLATZ besticht Pilot Wings 64 vor allem durch PLATE

schickt verschiedene Genres. Neben

- satter Action bietet der Titel auch einige

Kopfnisse und mutiert in der letzen Stufe
quasi zu einem reinrassigen Shooter.

IRIFED | Gremlin, Action-Adventure, | §pieler )

ein friedfertiges Gameplay und realisti-
schem Flugverhalten der verschiedenen
Fortbewegungsmittel.

IRIED [Nintendo, Flugsimulation, | Spieler

J i
£ GEX 64: ENTER THE 39 BIO FREAKS |48
: GECKO 5 4 Ein brachiales Beat ‘'em Up der rauhe- :
4 Gex 64 bietet witzige Ideen und Paro- & ren Art. Also nichts fir zarte Gemuter. o, pon
@ dien auf die Fernsehwelt. Leider ist die Ka- it Den finsteren Fightern stehen in den .
“® merafihrun hakell% und auch sonst hat Kampfarenen natdrlich auch zahlreiche
das Spiel technische Schwachen (Nebel). Waften zur Verfagung.
INFED (GT, Jump&Run, | Spieler ) INEFD I GT interactive, Beat ‘em Up, 2 Spieler |
TOP GEAR RALLY 40 | HOLY VIAGIC CENTURY 49
Top Gear Rally war eines der ersten, : - Dieses Rollenspiel aus dem Hause Ko- 1
~ richtig guten Rennspiele flur das N64. 2| nami spricht dank des einfachen Game- searz |
<, Die ijgerzeu ende grafik und die prézisem"“rz ' plays vor allem Einsteiger an und bietet
" Steuerung, die sogar realistische Drifts er- eine gute grafische Prasentation der Ge-
4 laubt, wissen zu gefallen. fechte.
INIFD I Mitsui, Rennspiel, I-2 Spieler s IRIFED Konami, RPG/Action-Adventure, | Sp. J
Neben der FIFA-Reihe von EA sind die g Wie bei jedem guten Funracer macht l 5
2n der F sindd ie bei jedem guten Funra h
ISS-Titel die zweiten Hochkarater in Sa- PLATZ auch bei diesem Titel der Einsatz der PLATZ

chen FuBball. Feine Animationen und
eine diffizile Steuerung tragen ihren Teil
zum Kicker-Fest bei.

INIFED [Konami, FuBball, I-4 Spieler

| Extrawaffen mit mehreren Mitspielern
| noch am meisten SpaB. Mehr als Platz 50
| war trotzdem nicht drin.

IRIFD lUbi Soft, Rennspiel, -4 Spieler >




Ein Voodoo=Abenteuer
das Dir die Seele raubt.

UNG ERLEBEN

i




Das Zeldafieber steigt!
In Japan wurde bereits
ein Teil des Spiels pra-
sentiert.

Pflanzenarten als Gleitschirm benutzen.

ie Fortsetzung zum Erfolgsspiel

Ocarina of Time ist immer noch

ein heiBes Thema. Auf der Space
World in Tokio gab es wieder einige Neuig-
keiten, die wir Euch natirlich nicht vorent-
halten wollen.

Zelda Gaiden (,Nebengeschichte zu

Zelda”) bietet Euch ein vollig neues.

Abenteuer. Im tiefen Wald begegnet
Link einem Fremden mit einer geheim-
nisvollen Maske. Er liberrumpelt Link,
stiehlt ihm sein geliebtes Pony Epona
und verschwindet mit diesem durch ein
seltsames Portal. Doch so schnell gibt
sich der mutige Held nicht geschlagen.
Er durchschreitet das Tor und findet sich
in einer unheimlichen Gegenwelt zu sei-

Mit der Maske des Deku-Wichts konnt ihr iibers |
Wasser laufen, Niisse spucken und bestimmte

was ihn als nichstes erwarten wird.

Die Landschaften in Zelda Gaiden sind sehr abwechslungsreich und sehen
toll aus. Link muB sich sogar durch den Schnee kampfen.

ner Heimat Hyrule wieder, die mit vielen
ihm bekannten Gesichtern bevélkert ist.
Auch die Landschaft erinnert Link an zu
hause. Doch eine Sache ist in dem frem-
den Land véllig anders: Uber der myste-
ribsen Welt schwebt ein gigantischer
Mond, der herunterzufallen droht. Auch
diesmal wartet also wieder eine schwie-
rige Mission auf den beriihmten Helden.
Er will die Katastrophe abwenden und
wieder nach Hause zuriickkehren.

Waéhrend in Ocarina of Time vor allem Waf-
fen und andere Gegenstande die Geschichte
vorangetrieben haben, stehen diesmal wun-
dersame Masken im Mittelpunkt. Sie verlei-
hen Link spezielle Krafte und verwandeln ihn
in andere Charaktere. In der zur Halfte»

Link nimmt all seinen Mut zusammen und wagt
einen Blick in den Abgrund. Noch weiB er nicht,

lm neuesten Ahenteuer [— dle Monster geballt auf Euch zu. Bis zu
sechs unhe;mllche Gestalten konnen gleichzeitig iiber Euch herfallen.

Der kleine Link muB sein ganzes Konnen auf-
bieten, um die Welt zu retten. Auch im Wasser
warten Uberraschungen auf ihn.



Auchin . Zelda Gaiden w:

eine schwere Aufgabe auf Link. Er
muB die Welt vor einem aus dem H
mel herabstiirzenden Mond retten.

Natiirlich wird es auch ein Wie-
dersehen mit Prinzessin Zelda
geben. Sie und Link gehéren ein-
fach zusammen!

Auf der Space World 99 haben wir uns mit Shigeru
Miyamoto, dem Designer solcher Nintendo-Klassi-
ker wie Mario oder Zelda, unterhalten. Ohne Star-
alliiren stand er uns Rede und Antwort zu den neu-
en Zelda-Spielen.

Gazin) : Vor weniger als einem Jahr haben Sie
Zelda - Ocarina of Time verdffentlicht. Sind Sie im
Nachhinein iiber den immensen Erfolg iiberrascht?

Obwohl ich bis zu einem gewis-
sen Grad mit einem Erfolg gerechnet habe, bin ich dank-
bar, daB es ein so riesiger Erfolg wurde. Es ist sehr schwer,
nur mit Talent und Fahigkeit acht Millionen Module zu ver-
kaufen. Speziell in Japan, wo der N64-Markt sich in einer
schwierigen Lage befand. Nachdem die Entwicklungszeit
so viel Zeit in Anspruch nahm, hat jeder ein perfektes Spiel
erwartet. Ich war etwas nervos und hatte am liebsten drei
weitere Monate daran gearbeitet, um es noch perfekter zu
machen.

i) : Derzeit arbeiten Sie an einem neuen
ZeIda-Sprel Wird es , Uberreste” von Zelda - Ocari-
na of Time beinhalten oder ist es ein vollig neues
Abenteuer?

: Fiir Nintendo ist es eine Ausnahme mit dem-
selben Programm ein neues Spiel zu erstellen. Ich benutze
dasselbe Spielsystem und die selben Charaktere wie in
Zelda — Ocarina of Time. Dennoch ist es keine Fortsetzung.
Ich wollte einen neuen Zelda-Stil schaffen. Ich wollte eine
tiefergreifende Story und auch mehr Spieltiefe.

i) : Sie benutzen diesmal das Expansion Pak.
Werden dadurch Elemente maglich, die zuvor nicht
méaglich waren?

Sie werden diesmal auf mehr Leute treffen und
mehrere Dinge gleichzeitig tun konnen. Das Gameplay und
die Story werden dadurch intensiver. Zudem kann ich die
Gegner dadurch intelligenter gestalten.

CED: pa das Spielsystem bereits feststeht,
stellt sich die Frage, was diesmal die groBte Her-
ausforderung fiir Sie war?

Beim letzten Mal konnten wir die Charaktere
nicht ausreichend etablieren und darstellen. Diesmal
machte ich mir mehr Zeit fiir die Entwicklung der einzel-
nen Personen nehmen, damit sie realer wirken.

(it : Werden Sie die Gesichter der Charaktere
detaillierter gestalten, um dieses Ziel zu erreichen?

Mit dem Expansion Pak ware das natiirlich
mogllch aber darauf konzentrieren wir uns nicht. Wir wid-
men unsere Aufmerksamkeit den Animationen und der
Personlichkeit der Charaktere. Das ist interessanter, als ein-
fach nur ihre Gesichter zu malen.

: Schreibt das Unternehmen Flagship die
Story fir das Spiel?

Ich bin der Produzent, aber es ist das Werk der
Leute, die schon am vorherigen Zelda-Spiel gearbeitet ha-
ben. Sie haben es sich selbst ausgedacht. Flagship arbeitet

an den Szenarien fiir die neuen Game-Boy-Zelda-Spiele und hat

mit diesem Zelda nichts zu tun.

CED: Ganz gleich,ob auf dem N64 mit seinen hervor-
ragenden 3D-Fahigkeiten oder auf dem Game Boy mit
seiner simplen Grafikdarstellung - die Brillanz von Zelda
lst immer zu spiiren. Wie erklaren Sie sich das?

I Wir haben ein System geschaffen, bei dem der Spieler
Llnk seibststandng kontrollieren kann. Mir gefallen diese Szenarien
nicht, in denen der Verlauf feststeht und der Charakter nur durch-
geschleppt wird. Das ist iiberhaupt nicht interaktiv. Ein Beispiel:
Als ich an der SNES-Version von Zelda gearbeitet habe, stellte ich
fest, daB Gegenstande automatisch nach hinten gezogen wurden,
wenn man davor stand und einen Knopf driickte. Das System hat
mir gar nicht gefallen, also habe ich es dahingehend geandert,
daB man Link selbst nach hinten bewegen muBte, um den Gegen-
stand zu ziehen. Darum geht es bei Zelda. Wenn man etwas ma-
chen kann, indem man ganz einfach einen Knopf driickt, dann ist
es nicht Zelda. Auf diesem Standpunkt habe ich beharrt, und er
gilt gleichermaBen fiir das N64 und den Game Boy.

CEEED : Was war fiir Sie die groBte Herausforderung

ber der Verlagerung von Zelda in eine 3D-Umgebung?
{ : Das war wohl die Arbeit mit der Kamera. Auf der ei-

nen Seite muB sie den Spieler leicht ins Game kommen lassen,

auf der anderen Seite muB man auch die Gefiihle des Spielers

beriicksichtigen und die Kamera zum Erzeugen von Emotionen

benutzen, damit er sich in einigen Situationen nervos, in ande-

ren hingegen mutig fiihit. Der Wechsel zwischen diesen ver-

schiedenen Kameras ist das wichtigste und schwierigste Ele-

ment. In der neuen Zelda-Version konnten

wir die Kamera noch weiter verbes-

sern, um eine noch dramatischere

Prasentation zu erzeugen. In eini-

gen Situationen fiihlt man sich

wie in einem Kinofilm, in dem

gewisse Dinge automatisch wei-

tergehen. Um Anfangern den

Einstieg zu erleichtern, haben

wir zudem die Autosprung-Funk-

tion durch die Integration neuer

Sprungarten verbessert. Bei einem

Sprung vermittelt die Kamerafiihrung

dabei aufregende, beeindruckende

Ansichten.

CEED: Ist das Spiel vom
Kern her dasselbe oder
haben sie neue Features
emgebaut’

; i Wenn man von
den Masken absieht, ist es
dasselbe Konzept. Wenn
man die Masken tragt,
kann man sich in andere
Kreaturen verwandeln
und muB sich dann mit
einer neuen Steuerung
auseinandersetzen. Aber
man gewohnt sich
schnell daran.

GED: Bringt Zelda Gaiden das N64 an seine Lei-
stungsgrenze oder besteht die Moglichkeit eines
noch besseren Zeldas?

i Zelda Gaiden sollte eigentlich das beste Zelda
sein, aber ... (Shigeru lacht)

@D : Planen sie auch eine 64DD-Version von
Zelda?

Separat von der neuen Version planen wir auch
ein welteres 64DD-Zelda. Im Moment ist die Entwicklung
gestoppt, da wir mit sehr vielen Projekten beschaftigt sind
und uns zudem auf Zelda Gaiden konzentrieren wollen.
Aber wir arbeiten daran. Wir waren uns erst nicht sicher,
welche Version wir zuerst entwickeln sollen, aber im Mo-
ment haben wir die 64DD-Fassung zur Seite gelegt, damit
wir uns voll und ganz auf Zelda Gaiden konzentrieren kdn-
nen. Es gibt aber keine Verbindung zwischen den beiden
Spielen. Zelda Gaiden bietet eine neue Story, wahrend das
64DD-Zelda die Story von Ocarina of Time als Basis ver-
wendet. In der 64DD-Version werden an bestimmten Stel-
len der Geschichte neue Ereignisse ablaufen.

CZEED : Was werden Sie in der 64DD-Version an-
deres machen?

Einfach ausgedriickt wird es das Zufallselement
sein. Jedesmal, wenn man in einen Dungeon geht, wird die
Zusammensetzung anders sein. Ein Beispiel: Wenn eine
Schatztruhe sich beim ersten Betreten des Dungeons an ei-
ner bestimmten Stelle befand, wird sie beim nachsten Mal
nicht mehr dort sein, sondern sich an einer ganz anderen
Position befinden.

(et : Wird man auch eigene Charaktere und
Dungeans erstellen kénnen?

- Nein.

Cato) : Wird es mit dem 64DD auch eine Online-
Versmn von Zelda geben?
Ly ( I: Dariiber haben wir bislang noch
nicht nachgedacht Wir planen auch kein Multi-
\ . player-Online-System fiir Zelda. Aufgrund der
\ \ Lese- und Schreib-Fahigkeiten des 64DDs
" denken wir eher an den Download von
5 neuen Dungeons und den Austausch
o von Daten mit anderen Spielern.

asien) : Wird man mit dem
Transfer Pak Daten zwischen
den N64- und Game-Boy-Ver- |
sionen von Zelda austauschen |
kénnen?
Das ist derzeit nicht geplant. LaBt

es uns auf dem Dolphm machen. (Shigeru lacht) Heute

/| haben wir immerhin drei Zelda-Spiele fiir den Game Boy ¢
/ angekiindigt (siehe News), fiir die wir in der naheren
Zukunft noch ein besonderes Feature bekanntgeben




» fertiggestellten Version von Gaiden, die  durch plastischere und abwechslungs-
auf der Space World prasentiert wurde, gab reichere Landschaften, eine Vielzahl
es bereits drei verschiedene Masken. Sokann  neuer Figuren und schmucke Orte wie
Link mit der Goron-Maske neue Gegenden dunkle Dungeons und antike Tempel
betreten und Hindernisse Uberwinden. realisiert werden konnen. AuBerdem
AuBerdem kann er sich mit ihrer Hilfe in ei- wversprechen die Entwickler mehr Fein-
nen Ball verwandeln und das Land mit Hoch-  de, eine bessere Kiinstliche Intelligenz
geschwindigkeit durchqueren. Setzt sich Eu- der Gegner und brillantere Effekte.
er Held die Deku-Scrub-Maske auf, kann er
auf dem Wasser laufen oder durch die Luft  Noch eine gute Nachricht zum Schluf3. Trotz
schweben. Eine ganz besondere Fahigkeit aller Neuerungen werden sich Zelda-Fans
verleiht die Zora-Maske: Mit ihr kann Link -  auch bei Gaiden gleich wieder zu Hause
wie ein Pinguin — unter Wasser ,fliegen”! fuhlen. Das bewéahrte Kontroll- und Kampf- : —
System wird weitgehend beibehalten, so daB g . ] en Wettrennen.
Doch auch optisch wird Zelda Gaiden |hr nicht viel Zeit fur eine Eingewdhnungs- : Link eine Chance gegen seine
neue Glanzlichter setzen. Das Spiel lauft  phase verschwenden mufBt. heid kurrenten hat.
ausschlieBlich mit Expansion Pak, wo- Patrizia Stajer ‘ '

THE LEGEND OF ZELDA NES

Vercthentiichang indapan:. - e L i A i G ey sy Pk as 1986
Veroffentlichung I BUFOPR . .. oo e i s nsisnmmmasnsins syams sbisessasinsss 1987

Zelda und Link haben ihren ersten Auftritt in der Spielewelt. Beide leben im Konigreich Hyrule, dessen

Frieden von dem magischen, goldenen Dreieck , Triforce” gesichert wird. Doch eines Tages ist das gliickh-

che Leben vorbei: Ganon, der Prinz der Dunkelheit, Gberfallt das Reich von Prinzessin Zelda. Um zu verhin-

dern, daB Ganon die Macht Gbernimmt, bricht Zelda das Triforce in acht Teile und versteckt die Stiicke in unterirdischen Labyrinthen. Als
Ganon dies erfahrt, ist seine Wut fiirchterlich, er nimmt Zelda gefangen. Als Spieler miiBt Ihr die verschwundenen Teile des Triforce finden
und die niedliche Prinzessin retten. ;

_optisch einen tollen Eindruck 1 noch i :
| .p_lastischer als beim Vorg. or. : 1 ZELDA II: THE ADVENTURE OF LINK

Verstiantiichant inJapan - ls L C Sl el L S 1987 i
VerSfentichang i Europa: . o e St i 1939 B B
Die neuen Abenteuer von Link erlebt man nicht mehr nur aus der Vogelperspektive. Kampfe l'md Palast-Er- =

kundungen werden namlich in einer 2D-Seitenansicht dargestellt. Link ist inzwischen zum jungen Mann
herangewachsen und muB auch in seinem zweiten Abenteuer der Prinzessin zu Hilfe kommen. Zelda wurde

vom groBen Zauberer in ewigen Schlaf versetzt, weil sie ihm nicht alles Uber das Geheimnis des Triforce erzahlen wollte. Um die Prinzes-
sin zu retten, muB Link der bereits tber ,Kraft" und ,Weisheit” verfiigt, den dritten Teil des Triforce — den ,Mut” — finden. Nur damit
sind die teuflischen Machte, die Zelda bedrohen, zu besiegen. .

THE LEGEND OF ZELDA:
ALINKTO THE PAST SNES

ViriHentlichirnin Japaie o0 e e e e i e (e 1991
Verdffentichung in BUropas oot culiit i e menisen da ds o s e dinals 1992

In A Link to the Past erfahrt Ihr endlich die ganze, wechselvolle Geschichte von Hyrule. Einst war Hyrule

ein gliickliches Land, dessen Einwohner magische Fahigkeiten besaBen. Grund hierfiir war die Macht Triforce, die die Gotter in das Golde-
ne Land versetzt hatten. Von dort aus strahfte der EinfluB der géttlichen Macht auch auf Hyrule Gber. Viele versuchten, das Tor zum Gol-
Y denen Land zu finden, doch das gelang nur dem bésen Ganon, der das Nachbarland in einen Ort der Finsternis verwandelt. Bald versucht
] er auch Hyrule zu erobern, Es bleibt nur eine Chance: Den sieben Weisen muB es gelingen, das Tor zu verschlieBen. Das Vorhaben gelin
Die Parallelwelt zu Hyru[e ist von ziemlich selt- ¢ und der Frieden kehrt zuriick. Doch dann betritt der Zauberer Agahnim die Szene. Er erschleicht sich das Vertrauen des Kanigs, und bal

g innt der Schreck " Nur Link kann jetzt noch heffen ...
samen Gestalten bevélkert, doch Link sieht oft i N i sl
auch bekannte Gesichter. o o B b et Py A J_m.. -

; e LINK'S AWAKENING GB z unn
C.A5

THE LEGEND OF ZELDA: o
LINK'S AWAKENING DX cGB ¢

................................................. 1993 heal P 18.03c

i ]

pis

Veroffentlichung in Japan:
VerdHentichuntyin Eavopac 0ou s claalnt e ol B el 1993 (1999)

Das Game-Boy-Spiel zu Zelda hat mit Ganon oder der Triforce nichts zu tun. Nach einem Sturm ist Link auf der geheimnisvollen Insel Co-
colint gestrandet. Um die Insel verlassen zu kénnen, muB der junge Held acht verborgene Instrumente der Sirenen finden. Nur mit den
mystischen Klangen dieser Instrumente kann er den Windfisch erwecken, der ihm hilft, wieder nach Hause zu kommen. Doch vorher muB
Link viele Abenteuer iiberstehen. Fiirchterliche Monster haben es auf den mutigen Helden abgesehen. Die Hintergrundgeschichte wurde
fiir das Color-Game-Boy-Remake nicht geandert. Trotzdem gibt es einige spezielle Neuerungen. So enthalt die farbige Version einen kom-
plett neuen Dungeon, und mit dem Game Boy Printer kann man verschiedene Motive ausdrucken.

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME

Verdffentlichung in Japan:
Verdffentlichung in Europa:

nk kann bereits auf einige span- Die Geschichte des bisher erfolgreichsten Ze/da-Abenteuers ist lso umfangrei;hdund h?t SUkViEISf W%r;dungen, R
[ i daB hier nur ein kurzer Uberblick gegeben werden kann. Natiirlich ist es auch diesmal Links Aufgabe, Prinzessin Zelda aus den Klauen des
nende J}benteuer_ zuftickschauen. b Bésen zu retten. Euer groBter Feind ist dabei der Schurke Gannondorf, der die Triforce aus dem Gleichgewicht bringen will. Link macht sich
Zum Gliick alle mit Happy End! : auf eine Reise durch die Zeit, um die verschollenen Spirit-Steine der drei Gottheiten Din (Konigin des Mutes), Nayru (Konigin der Weisheit)
; e i und Farore (Konigin der Kraft) wiederzufinden. Die geheimnisvollen Steine verkorpern die drei Machte der Triforce. Auf seinen Abenteuern
begleitet Ihr Link wahrend zweier Alterstufen: als Kind und als jungen Mann.
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In den letzten Wochen gab es in der Branche eigentliti
Thema: Die neue Sony-Konsole. Jetzt ist das Geheimnis;
natiirlich erfahrt lIhr bei uns alles tiber die Prasentation

onatelang wurde spekuliert:

Wie wird sie aussehen, die

! neue PlayStation 2? Wird sie

ein DVD-Laufwerk besitzen? Wieviel wird sie

kosten? Welche Farbe wird sie haben? Am

13. September war es dann endlich soweit: In

Tokio wurde die PlayStation 2 der Offent-
lichkeit zum ersten Mal prasentiert.

Im einem Saal des UrbanNet-Otemachi-
Gebdudes war die Spannung fast greif-
bar, als der Prasident von Sony Compu-
ter Entertainment, Ken Kutaragi, die
Biihne betrat, um den liber 400 Presse-
vertretern die neue Konsole vorzustel-
len. Die meisten unserer Vermutungen
aus der letzten Games-and-More-Ausga-
be bestatigten sich, es gab aber auch ei-
nige Uberraschungen.

Wie erwartet wird sie PlayStation 2 bezie-
hungsweise PS2 heiBen. Das Aussehen der

\

DVD Video
B W

Das DVD-Laufwerk ist einer der Kniiller bei der
neuen Sony-PlayStation. Damit lassen sich riesi-
ge Datenmengen auf die Konsole laden.

PS2 war bis zuletzt ein gutgehitetes Geheim-
nis. An die PlayStation 1 erinnert kaum noch et-
was. Schwarz, elegant und mit einem auffalli-
gen blauen Schriftzug versehen, ist die
PlayStation 2 ein wirklicher Eyecatcher. Und
Sony hatte noch eine weitere ausgefallene
Idee: Die neue Konsole kann auch hochkant
aufgestellt werden. Die ersten, die in den Ge-
nuB all der tollen Neuerungen kommen wer-
den, sind die Japaner.

Im Land der aufgehenden Sonne wird die
neue PlayStation im Marz 2000 in den La-
den stehen. Europder und Nordamerika-
ner werden sich noch bis zum Herbst
gedulden miissen. In den ersten Verkaufs-
tagen werden in Japan etwa eine Millio-
nen Exemplare der neuen Konsole verfiig-
bar sein. Allerdings muBB man beim Kauf
stattliche 39800 Yen (ca. 700 Mark) inve-
stieren. Ein nicht ganz billiges Vergniigen
also. Dafiir sind im Preis bereits ein Dual

e )

s =
Natiirlich konnten die Pressevertreter bei der
Prasentation auch einen Blick auf einige PS-2-

Spiele werfen. Hier ein Ausschnitt aus Kessen.

Shock 2 Controller und eine Memory
Card enthalten, die 250mal schneller
ist als die bisherige Karte.

Der Dual Shock 2, bei dem alle Knopfe
auBBer dem Select- und dem Start-Button
analogsind, ist rickwartskompatibel zur al-
ten PlayStation. Einzeln sollen die beiden
Teile je 3500 Yen (etwa 60 Mark) kosten.
Uberraschenderweise gibt es an der neuen
PlayStation nur zwei Controller-Ports und
nicht vier wie bei N64 und Dreamcast.

Technisch ist die PlayStation 2 natiir-
lich vom Feinsten. Nicht ohne Grund
geriet Ken Kutaragi wahrend der Pra-
sentation ins Schwédrmen: ,,Die Kombi-
nation von atemberaubender digitaler
Grafik, prachtigem Sound und DVD-Vi-
deo wird die Tiir zu einer neuen Com-
puter Entertainment-Erfahrung in
den eigenen vier Wanden aufstoflen.” »

Das Objekt der Begierde. Kaufer auf der ganzen
Welt warten gespannt.auf die Markteinfithrung
der neuen Wunderkonsole der Japaner.

DIE LANGERWARTETE PRESSEKONFERENZ

FUJI

espannt wartete die ver-

sammelte Presse am 13. Sep-

tember im UrbanNet-Otem-
achi-Gebdude in Tokio auf die erste
Prasentation der PlayStation 2. Um 15
Uhr war es dann soweit: Ken Kutara-
gi, Prasident von Sony Computer En-
tertainment, stellt die neue Wunder-
konsole vor. Und dann wird das
Geheimnis endlich geliiftet. Die Of-
fentlichkeit darf zum ersten Mal einen
Blick auf die neue PlayStation und die
ersten Spiele fiir die Sony-Konsole
werfen. Vorgestellt werden Gran Tu-
rismo 2000, Kessen, Tekken Tag Tour-
nament, Dark Cloud und The Bouncer.

rd FUJI ;RH 4

»~[>7A

Die Spannung war fast greifbar
in den Minuten vor der Prasen-

tation. Wie wird die neue Play-

Station wohl aussehen?

Die Spieleentwickler von
SCE, Namco, Koei und
Square warten auf ihren
Auftritt vor der Presse.

FUJI RH

Bax

.l
PhayStation 2
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Ken Kutaragi, Prasident
von Sony Computer Enter-
tainment, stellt der Presse
die PlayStation 2 vor.




- Je nach Lust und Laune ~ Auf . Farbe, statt grau
kann man das Gerat auch g
i hochkant aufstellen.

turistische PS2-Schriftzug in Blau zu sehen.

Es gibt zwei Steckplatze fiir Memory Cards.

jual Shock 2 Controﬁéf wird im

Auf der Oberseite des Gehéuses ist der neue, fu-

/

¥ § g
b \Vornerechts ist;élie Aufschrift ,,DVD" zu erkennen.

Die PlayStation 2 ist nicht nur eine Spielkonsole, die
technisch auf dem neuesten Stand ist, sondern sie
soll ab dem Jahr 2001 auch eine Plattform fur die in-
ternet-basierte elektronische Verbreitung von digi-
talen Inhalten sein. Die 8-MB- Memory-tard ist 250 mal
schneller als die bisherige Karte.

Mit einer Ethernet-Verbindung zu einem Breit-
band-Netzwerk sollen PlayStation-2-Benutzer
groBe Mengen von digitalen Inhalten auf ei-
nen Harddisc-Drive herunterladen kénnen.

Ein Modem ist dann nicht - mehr nétig. Gleichzeitig
wird Sony auch einen Netzwerk-Adapter fir die
PlayStation 2 entwickeln und einen eigenen Vertei- | Die Konsole kann sich von
lungs-Server einrichten. Beides soll ebenfalls im Jahr . jeder Seite sehen lassen.

2001 fertig sein.

P

+Das Laufwerk fiir die DVD- und CD-ROMS klappt
nicht mehr auf wie bei der PlayStation 1, son-
dern fahrt nach vorne heraus.

Die CD-ROMs haben eine auffallige blaue Farbe.




HERSTELLER TiteL (*VORLAUFIG)

GENRE

Sony Computer Entertainment Inc.

Boku To Maoh (The King and I)* RPG

Dark Cloud*
Den-Sen*
Fantavision*
GT2000*

1.Q Remix*
Popolocrois Il1*
Splash Dive*

RPG
Action
Action

Rennspiel
Denkspiel

RPG

Action

NAMCO LIMITED

New Ridge Racer*
500GP*

Tekken Tag Tournament*

Rennspiel
Rennspiel
Beat ‘em Up

ARTDINK CORPORATION

A-Train 6

Simulation

ASCII CORPORATION

Flower Sun and Rain*
Panic Surfing*

Action-Adventure

Sport-Action

Ask Co., Ltd.

Billiards Masters 2*

Sportspiel

Asmik Ace Entertainment, Inc.

Sidewinder Max*

3D-Shooter

ASTROLL CO., LTD.

American Arcade

Pinball etc.

ATHENA CO., LTD.

Pro Mahjong Kiwame Next*  Brettspiel

BANDAI CO., LTD.

Mobile Suit Gundam™

3D-Action

CAPCOM CO.,LTD.

Oni Musha*
Resident Evil Series
Street Fighter Ex3*

N.n.b.

Survival Horror
Beat "em Up

DaZZ Co., Ltd.

Lakemasters Ex*

Angelsimulation

ECSECO DEVELOPMENT
€0, LTD.

Battle on the ghat*

Rennspiel

Electronic Arts Square K.K.

XFire*

Action-Shooter

ENIX CORPORATION

BBD2000*

Bust A Move 3*
Exotica*
Fighting QTs™
Sonnette*

Star Ocean 3*

Simulation
Denkspiel
Action-RPG
TV Spiel
Love Story
RPG

From Software, Inc.

Armored Core 2
Eternal Ring

Action
RPG

FUJIMIC, INC.

Bakuryu 2*

Sportspiel

Genki Co., Ltd.

Jade Cocoon 2 Story of
the Tamamayu 2*

RPG

GUST CO., LTD.

Fly High*

Rennspiel

HUDSON SOFT CO., LTD.

Bloody Roar 3*
Bomberman 2001*

3D-Beat "em-Up
Action

i4 CORPORATION

Al lgo 2001*

Al Mahjong 2001*
Al Shogi 2001*

Brettspiel
Brettspiel
Brettspiel

IDEA FACTORY CO., LTD.

Sky Surfer*

Sportspiel

Imagineer Co., Ltd.

Wild Wild Racing

Rennspiel

JORUDAN CO., LTD.

1 on 1 Government

Action

fiir die PlayStation 2 erscheinen.

HERSTELLER TiteL (*VORLAUFIG) GENRE

KAGA TECH CO.,LTD.

Tetsuman Menkyokaiden™ Brettspiel

KOEI Co.,Ltd.

Kessen Echtzeitstrategie
Mahjong Taikai Mahjong
Shin-Sangokumusou Action
Soldnerschild 2 Simulation/ RPG

KONAMI Co., Ltd.

Drum Mania Action
Gradius IIl & IV* Sportspiel

Jikkyou Pawafuru Puroyakyu 7*  Shooter
Jikkyou World Soccer 2000* Sportspiel

Mahjong Yarouze!* Brettspiel

LOCUS Co.

FX-Pilot* Shooter

M2T0 Inc.

Tuning Car Race Game* Rennspiel

MAGICAL COMPANY LTD.

Magical Sports Catch Bass Club* Sportspiel
Magical Sports Koshien 2000*  Sportspiel
Magical Sports ProGolfer* Sportspiel

MAINICHI COMMUNICATIONS, Inc.

Todai Shogi Shikenbisha Dojyo Shogi

Riverhillsoft, Inc.

World Neverland 3* Simulation

SETA CORPORATION

Ide Yohsuke No Majan Kazoku 2 Brettspiel
Perfect Golf 3 Golf

Sony Music Entertainment (Japan), Inc.

L'Arc-en-Ciel(TBC) Musik
Tenchu 2* Action

Spike Co., Ltd.

WRC* Rally

SQUARE Co., Ltd.

The Bouncer* Playing Action Movie

Sun Corporation

Shanghai 5* Puzzle
Street Mahjong Trance Majin 2* Brettspiel

SUNRISE INTERACTIVE, INC.

PanzerCentury G Breaker Simulation

T&E SOFT, Inc.

3D Golf* Sportspiel

TAITO CORPORATION

Go by Train!* Simulation

TAKARA CO.,LTD.

Choro Q HG* Adventure-Rennspiel

TECMO Ltd.

Ninja Gaiden (Kunai)* Action
Unison* Action

TITUS Japan K.K.

Roadsters Trophy 2000 Rennspiel
Robocop Action

TOMY COMPANY, LTD.

Baki the Grappler* Action

UEP Systems, Inc.

New Cool Boarders* Snowboard
Let's become a pilot! Simulation

_VIDEO SYSTEM CO.,LTD.

F1* Rennspiel

VR-1 Japan, Inc.

3D Real Drive* Rennsimulation

Warashi., Inc.

Soul Surfing Action

XING, INC.

Fighting lllusion K-1 Grand Prix* Sportspiel

Yuki-enterprise, Inc.

Morita Shougi Brettspiel




) und Ken Kutaragi (hier
2-Prasentation im Marz)

» Die PlayStation 2 bringt Filme, Musik und
Spiele in bisher nicht gekannter Form zu-
sammen. Der gréBte Trumpf der Konsole ist
die Moglichkeit, sowohl Audio-CDs und als
auch DVD-Videos abspielen zu kénnen. Das
Laufwerk fungiert sowohl als 24-fach-CD-
ROM-Laufwerk als auch als 4-fach-DVD-Dri-
ve (2 in 1), ein gewichtiges Argument fur al-
le Besitzer der bisherigen Sony-Konsole, den
Kauf der neuen Version dennoch ins Auge zu
fassen. Wegen Eurer PlayStation-1-Spiele
muBt Ihr Euch dabei keine Sorgen machen:
Alle Spiele der alten Konsole werden auf der
neuen ebenfalls laufen. Die neuen Spiele-
CDs hinterlassen Gbrigens auch optisch einen
bleibenden Eindruck. Sie sind nicht silbern
wie gewohnliche CD-ROMs, sondern ebenso
strahlend blau wie der neue PS2-Schriftzug.

GRAPHIC-KITS
5 MACHEN AUS
& DEINER ,GRAUENF

e
ok | PLAYSTATION®
= EIN COOL
s, i
2 ENE DESIGNEROBJEKT

® DAs ORIGINAL VON PROMOVIDEDO
@\ ® UBER 19 TREND-MOTIVE IN EDLER
£ HOCHGLANZ-EFFEKT-OPTIK
| @ SENSATIONSERFOLG IN ITALIEN, GRIECHEN-
LAND UND FRANKREICH
® GARANTIERT OHNE SPUREN ABLOSBAR
UND SOGAR WIEDERVERWENDBAR

Die technischen Daten der PlayStation 2 sind
absolut beeindruckend. Fiir die Spiele eréffnen
sich damit ganz neue Méglichkeiten.

Das Herzstiick ist der mit 294 MHz getak-
tete 128-Bit-Prozessor. Der Hauptspeicher
ist 32 MB RDRAM groB. Vor allem die Gra-
fik der Spiele wird sich dadurch tiefgrei-
fend verdndern. Zusammen mit dem Gra-
fikchip, der aus dem Hardware-Labor von
SCE stammt und alle Effekt- und Zeichen-
funktionen beherrscht, werden damit fo-
torealistische Spiele mit lebensecht wir-
kenden Animationen mdglich. Dazu
kommen die gigantische Datenmenge, die
sich dank des DVD-Formats einspeisen
1aBt, und die vielen AnschluBmdoglichkei-
ten, die den Einsatz zukiinftiger Kommu-
nikationsformen offenhalten.

Damit diese tollen Moglichkeiten optimal ge-
nutzt werden konnen, braucht es optimale

special

DIE
SPIELE

rismo 2000 werden die Spiele filr die

e Farbe bekommen: Sie sind knalli
lau. DVD-ROMs werden dagegen die
tibliche silberne Farbe haben.

neue PlayStation 2-Schrift-
2ug. Das PlayStation-Logo
(auf der Packung rechts

bliebe

Software. In Japan haben bereits 89 Her-
steller, die Software fir die neue Konsole
liefern werden, Lizenzvereinbarungen mit
Sony getroffen. 27 europaische und 46 nor-
damerikanische Firmen sind ebenfalls an ei-
ner engen Zusammenarbeit interessiert,
darunter Eidos, Electronic Arts und Disney
Interactive. Auf der Pressekonferenz konn-
ten bereits finf Demos vorgefihrt werden:
Gran Turismo 2000 (SCE), das Echtzeitstra-
tegiespiel Kessen (Koei), Tekken Tag Tour-
nament (Namco), das Rollenspiel Dark
Cloud (SCE) und The Bouncer (Square).
Uberzeugend waren sie alle. Ihr kénnt Euch
also freuen - auf eine tolle Videospielkon-
sole mit bisher ungeahnten Maéglichkeiten
und auf phantastische neue Spiele.
Patrizia Stajer

So wie die Verpackungen von Gran Tu-

“ PlayStation 2 kiinftig also aussehen. Die
Spiele-ROMs selbst haben eine auffalli-

Schon anzusehen ist auch der

oben} ist hingegen gleich ge-

2SDOSe0eOO S

Im Excluswerlrleh dufch
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COMPUTEC MEDIA

T . Redaktion GAMES AND MORE
Wir wollen wissen, welche Spiele Ihr am liebsten spielt. Schickt uns den Zeug-'_ S Sl (" [o]: A Mo VA
niscoupon oder eine Postkarte mit Euren Lieblingsspielen (System nicht ver- " Roonstr. 21

gessen). Wir erstellen dann daraus fiir jede neue Ausgabe die aktuellen Le- 90429 Niirnberg

sercharts. Also: Greift zu Stift und Papier und schickt das Ganze an:

ETOP10

Z<ELDA i |
NINTENDO NE4 DRIVER i |
Nichts Neues an der Spitze. Zelda und | GT INTERACTIVE !
Link halten sich immer noch. = (=13 |
P WIP30UT ?
FIFA 99 ; / PSYGNOSIS i
ELECTRONIC ARTS PC PS NE&4 A PSS !
Fwé hﬁt PLatzh 2 shcher hithrif'fbund E%ZEHEZFIIA ’ -
wird ihn so schnell nicht hergeben. !
REDAKTEURIN . | - )  |APE ESCAPE |
| i | SCEE .
; | -/  |P8 ;
DRIVER 5 :
GT INTERACTIVE PSS
Und wieder geht es mit dem actiongela-
denen Rennspiel einen Platz nach oben. {
NEEDIOR
HALFLIFE (DEUTSCH) iy |EA PC/PS
SIERRA PC
Erst hat Half-Life den Anschluf3 verlo- ;
ren, jetzt ist es wieder in den Top Ten. N § MISSION !
. s , / | IMPOSSIBLE
" ) INFOGRAMES PS !
STEFFI :
NEED FOR SPEED 4 SCHETTER | _ SILENT HILL
ELECTRONIC ARTS PC/PS o TR ' | KONAMI “
Need for Speed 4 ist wieder im Auf- o s !
wind. Mal sehen, ob der anhalt. !
TUROK 2
ACCLAIM PC N&G4 5
Auch Turok erlebt zur Abwechslung | E%SBSEBRALL'
mal wieder einen Aufwartstrend. hes 1TOPWARE PC
. ED HUNTER i
TOMB RAIDER I _ “ ) | SYNTHETHIC DIMENSION
EIDOS PC PS T oA PC
Lati]ra spiellt Fahr:stuhl. Mal geht es nach NEIHSOEIRX.
oben, mal nach unten. KA
) o HUGD 2 ‘
DESIGNER ' |ITE MEDIA :
J  |ps !
SYPHON FILTER !

SCE OSTERREICH PSS
Der spannende Agententhriller ist der
zweite Neueinsteiger dieser Woche.

INDIZIERT
! VIRGIN/INTERPLAY
=5 PC

METAL GEAR SOLID
KONAMI PS ;
Der Agententhriller muB starke Verluste

einstecken. Nur noch Platz 9!

> P INDIZIERT
a ; J ACTIVISON

NE4a
CHRISTIAN
HARNOTH @ INDIZIERT

DESIGNER L WIZARD WORKS
PC

SILENT HILL

KONAMI PS

Das %ruselige Action-Adventure hat
den Einstieg in die Charts geschafft.

T

ELLER JANUAR BIS AUGUST '99 |
PS ‘ NG44 |
Lo
[COMMAND & CONGUER 3: METALGEARSOLID 4 |THELEGENDOFZELDA_
1 _TIBERIAN SUN I 'KONAMI | | NINTENDO £
L3 |ELECTRONIC ARTS K2 -]
?BDEEEB 5{% e "’ g? :xfgmc*nvs g ACCLAIM

'SIMCITY 3000 : - =, % |STARWARS:

2 |FIFASOCCER'89 sty
ELECTRONIC ARTS ¥y |ELECTRONIC ARTS -] :ﬁ\’l‘?E“NEDgGUA”“oN
BALDUR'S GATE I NEED FOR SPEED 4 I MARIO PARTY
INTERPLAY £33 |ELECTRONIC ARTS £ |NINTENDO
ROLLERCOASTER o IR “ | FIFASOCCER'SS
TYCOON ) EDoS ©) | ELECTRONIC ARTS

MICROPROSE



COMPUTEC MEDIA
Redaktion GAMES AND MORE

Eure Meinung ist gefragt! Uns interessiert, auf welche Spiele lhr am KENNWORT MOST WANTED M
sehnsiichtigsten wartet. Also: Stellt eine Liste mit den Titeln auf, die Roonstr. 21 il
Ihr moglichst bald auf Eurer Konsole oder auf dem PC spielen wollt, 90429 Niirnberg
_ und schickt sie an die Games-and-More-Redaktion:
TOMVIBEB RAIDER IV | BLACK & WHITE
L J[l_ (1) INFSIBC/PS Action-Adventure Eidos -, ff (11) WFEBE  Echizeitstrategie . Lionhead St
FIFA 2000
R = | T ¥
E DONKEY KONG 649 DIABLO 2
[3_ (2 INFDINBa Jump&Run » [E (16) INFEEZIIPC  Rollenspiel  Blizzard
' . mnESIDENT EVIL 3 3 j SPYRO THE DRAGON 2
[Z @ INFDIes Action-Adventure Capcom T fﬁ (19 INESIPs Jump&Run  SCEE
PERFECT DARK L TUROK - LEGENDEN DES VERLORENEN LANDES
[E 7 INFDINSa  Acion  Acdam
AGE OF EMPIRES 2: THE AGE OF KINGS = STARCRAFT 64
“ [g @ IMNFZITBE Echtzeitstrategie  Ensemble St. M |16 () JFESINBa  Statege . Nintendo
RESIDENT EVIL 64 : i GRAND THEFT AUTO 2
' [7_ 4 I =ZS)iNBa Action-Adventure Capcom | l.ﬁ (-) JIdFS) B Gl A TACHONA - - Take 2 o, .
GRAN TURISVIO 2 TR STAR WARS EPISODE I: DIE DUNKLE BEDROHUNG
[8 17 INFEDIPS  Rennsprel  SCEE s 8 (18) INFEDIIBS  Adventure  LucasArts
| -9 FINAL FANTASY VI WOCwW VIAYHEM
rg- 9 IJFZSIec/PS  Rollenspiel Squaresoft MI’§ (19) INJFZ)INB4a/PS Wrestling
DINO CRISIS . B FORMEL 1'99
. rIB 6) INFD Action Capcom " : [_ (6 INFDIPs Rennspiel Psygnosis
fi “""'"‘"""‘ Sonterteft 1/95 w qqo
17/7/ /Wlfm " —w—m—m ’ e a c
.’;zémmm.nuibf.s nul‘w:. e

-""‘ = sei mil Dt

| Das groBe S,cmderhefr
.Best of Star Wars” -
Alles zu den besten
Star-Wars-Spielen:

Infos zuden {
besten Star-Wars-" B8
Spielen fir lhren PCY

Alles zum neven
Star Wars Kinofilm

"i:‘t( L {

155N 0949-6584

VO ROT r

36 414902

l“\"’f fgln
- ‘._ } L "_) 3 21 e T ]
' F\ Exklusive Vide ~:::":: )t \v\a
10 voll spielbare Demos zu allen’. b PR '
wichtigen Star-Wurs-Spielews | S0 :
Episode 1: Die dunkle Bedrohung, (‘g, A g N DL I T TR Dy W P
Rebellion, Episode 1: Racer, % - AlleS WISsSenswerie Zzum neuven K
Jedi Knight, Rogue Sqaudron, uvm. "i Bes . 3
k. o ne { 0 (3 C arma

7 Alle Putches und Updutes . :
‘Exhlugiv: Videoreportugen 1v % Y
Obi Wan und X-Wing Alliance % - Ab 28.Juli for n U-f '
| DM 14,80 am Kiosk!
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Das GAMES, AND MORE - Alo:

12 Ausgaben zum Preis von 10 - nur DM 39; (0S 290)
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& 0180/5959506
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] 'Pielen ine Inf, ests und
05 fijr de,
n

rs(hu- " und

y

Game Boy

1Ny e,

Die PC- und Videospiele-Illustrierte alle : /. Tage neu!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tips & Tricks — More Fun



uf den Action-Seiten

geht es richtig zur
Sache! Ob 3D-Shoo-
ter, Beat ‘'em Up oder
Action-Adventure - in
der Action-Ecke fliegen
die Fetzen. Nur die be-
sten Fighter setzen sich
durch. Wer es etwas ruhiger
angehen lassen will, der
kann sich mit Jump&
Runs die Zeit vertreiben.
Alle Plattformliebhaber
kénnen dabei ihre Lauf-
und Hiipfkiinste unter Be-
weis stellen.

y PN TOP
Armorines ....... . .Seite 28 ' 4‘ -
Dead Reckoning ...PC ....... Seite 39 :
Fighting Force2 ...PS . ...... Seite 30
Gex3 ............N64...... Seite 36 1. Tomb Raider 11l
GTA2 s o e oL L Seite 27 2. Turok 2
MDIC2 v s P i Seite 27 = Metal Gear Solid
MGS - Special Missions . .25 ....... Seite 38 o B r e
ShadowMan ......PS ....... Seite 36 6. Tekken 3
Soul Reaver .......PC ....... Seite 37 7. Super Mario 64
Tarzantis v st BDB e s i Seite 34 g: f{ngJﬁ;(ea:c{;:l:?tsch)
RatAttack. ... .. P8 i i e Seite 37 10. Turok
Rayman2 ........ ..Seite 27
TonicTrouble ..... . NE4 . ..... Seite 39
Turok:L.d.v.L. ... .N&4 ...... Seite 27
WinBack ..........N64....... Seite 28

Banjo-Kazooie Conflict: Freespace Metal Gear Solid

Turok 2 Dark Projekt: Der Meisterdieb Tekken 3

Mission: Impossible Half-Life (deutsch) j Legacy of Kain: Soul Reaver

Super Mario 64 Unreal Tomb Raider Il

- I Shadow Man G ] Drakan Silent Hill




s sieht gar nicht gut aus fur Ray-
man in seinem zweiten Abenteuer:
Roboterpiraten versetzen Ray-

mans Welt in Angst und Schrecken. Syste-

matisch fangen sie alle Bewohner des ehe-
mals friedlichen Planeten und stecken sie in

Kafige. Und der kleine Rayman kann nichts

dagegen tun, denn die furchteinfl6Benden

Seerauber haben ihm seine magischen Kraf-

te genommen. Eingesperrt im Bauch des Pi-

ratenschiffs, kann er seinen Freunden nicht
helfen. Doch zum Gllck gibt es Prinzessin Ly.

den Kerker, um ihm ein biBchen magische
Kraft zurtickzugeben.

Eure Aufgabe ist klar: Ihr steuert den
niedlichen Helden, der auch diesmal
wieder ohne Arme und Beine auskom-
men muB, durch die riesigen, dreidi-
mensionalen Levels und befreit die Ge-
fangenen aus den
Piratenkéafigen.
Ein ganz schnel-

ler SchuB aus
Raymans magi-
scher Faust, und Eu-
re Freunde haben
ihre Freiheit wie-

e
b

T »» INFOGRAMES:

der. Doch der niedliche Jump&Run-Held

Sie schickt den dicken Globox zu Rayman in-

( a=o)

will mehr: Die Piraten sollen endgiiltig
vertrieben werden. Dazu muB er aller-
dings die vier magischen Masken fin-
den, denn nur dann kann er den groB3en
Zauberer aufwecken und mit dessen
Macht die gefahrlichen Eindringlinge in
die Flucht schlagen.

Technisch ist das neue Jump&Run von Ubi
Soft vom Feinsten. So habt lhr zum Beispiel
eine fast unbegrenzte Sichtweite bis zum
Horizont. Und auch die Spielfiguren und
Texturen machen einen tollen Eindruck. Die
Steuerung des flinken Helden ist schon nach
kurzer Zeit kein Problem mehr, und mit der
schwenkbaren Kamera behalt man auch in
der diesmal dreidimensionalen Welt immer
den Uberblick. Erfreulich ist auch, daB das
nervige Suchen tausender Extras, mit dem
man sich in anderen Jump&Runs vornehm-
lich beschéaftigt, fast keine Rolle spielt.

Rayman 2 setzt stattdessen auf Action
und Tempo. Der flinke Held springt, rennt,
klettert und schwimmt, was das Zeug
héalt. Er funktioniert seine Haare zu Ro-
torblattern um und erhebt sich so in die
Lufte, selbst Wasserskifahren und das Rei-
ten auf Raketen ist fiir ihn kein Problem.

Fir uns ist Rayman 2 damit ein echter Hit-
kandidat. Wir freuen uns schon auf die vie-
len, spannenden Stunden, in de-
nen wir den kleinen Helden
durch seine farbenprachtige

Welt begleiten werden.
Patrizia Stajer

ller: ........... e
entlichung: ....... November

IEWUSTICKER-NEUST

SCHLOMPFE. Eher etwas fur jlngere Spieler ist das neue Jump&Run-Spiel mit den kleinen

)

SRR SRR e S Gl A S e S s s e s e L
Die Umgebung besteht aus 20 riesigen
3D-Welten.

Ca. 50 Gegnertypenhaben es auf Raym-
an ahgesehen.
Nach iiberstandenem Abenteuer war-

ten fiinf Endgegner.
Der Held verfiigt iiber fiinf viele Bewe-
gungsmoglichkeiten.

20 bis 40 Stunden Spieldauer fiir den
den Spieler.
Aufwendig gestalteter Soundtrack.

TCKER-NEWSTICKER

en zehn Jump-lLevels wird es einen Abschnitt gebens in dem Ihr einen Baby-Schlumpf betreuen muft. i




TUROK:

LEGENDEN DES
VERLORENEN
LANDES

Im Dezember ist es
wieder Zeit fiir kollektlven
Verfolgungswahn.

oc Hawkins, Kurt Hectic und Max,
der Roboterhund, planen diesmal,
garstigen Aliens einen Strich durch
die Eroberungs-Rechnung zu machen. Zwar
darft lhr diese Mission nur im Alleingang an-
treten, aber im Laufe der Handlung wechselt

ﬁGEMa

i>»>» THQ: SINISTAR UNLEASHED.
i nistar Unleashed (PC) so
Kampf gegen auBerirdi e
aufnehmen konnen. Das
von THR soll mit
Animationen

den
viecher
Abenteuer
Partikelsystemen,

LCKER-NEWSTIC

Bl Thy
Krabbel -
Arcade-
umwerfenden
und Lich-

achdem lhr Euch im Einspielermo-
dus warm gemacht habt, dirft Ihr
Eure Mitspieler durch 36 Kampf-
szenarien hetzen. In den verzweigten Levels,
die sich teils tiber mehrere Ebenen erstrecken,
macht sich dann schnell Panik breit, zumal es
praktisch keine Deckung gibt. Extras wie ein

steinerner Panzer oder die Fahigkeit, Euch un-
sichtbar zu machen, sorgen fir zusatzliche
Kicks. AuBerdem habt Ihr fur jede Waffe zwei
Verwendungsmaglichkeiten. So kénnt lhr
zum Beispiel mit dem Bumerang nicht nur Eu-
re Gegner niedermahen, sondern ihnen auch
den Munitionsvorrat abjagen.

Stefanie Schetter

Der schwarzgewandete Kurt kann sich mit Hilfe

des Chamaleonmodus sogar tarnen.

Ihr mehrmals die Rolle. Je nach Situation un-
terstiitzt lhr ein einzelnes Team-Mitglied auf
der Rettungsmission und bringt so dessen spe-
zielle Fahigkeiten und Ausristungsgegen-
stdnde zum Einsatz. Vielleicht schaffen es die
MDK-Helden dank des abgedrehten Humors

nders als in Driver seid |hr bei
Grand Theft ein echter Kleinkrimi-
neller, der sich in der Szene etab-
lieren méchte. Telefonisch Gbernehmt lhr Auf-
trage von verschiedenen Gangsterbossen und
macht Euch dann mit Auto, Knarren und
Sprengstoff bewaffnet ans Werk. Grafik und
Steuerung sind diesmal flUssiger als im ersten
Teil, dafur habt Ihr aber an den neuen Missio-

Si- teffekten aL ttet sein,
bald g i

sechs

nen Waf

Wem es gelingt, sich unbemerkt in eine vorteil-
hafte Position zu bringen, hat freies SchuBfeld
auf seine ahnungslose Beute.

MDK 2

Nachdem der erste ]
des ausgeflippten
tionspiels flop

wagt das Trio

und der tollen Spielatmosphare beim zweiten
Anlauf auf ein Treppchen in den Charts.
Stefanie Schetter

Weag idiie 31e4a) ! 'uJJ mubianren=
dnddoangzie gollisen gl

nen harter zu beiBen. Wird es Euch zu brenz-
lig, kénnt lhr jederzeit auf die Speicherfunkti-
on zurlckgreifen — vorausgesetzt, lhr laBt ein
saftiges , Schutzgeld” springen!

Stefanie Schetter

EF-NEWSTI.CKER

die

weraen




Is man in Sibirien auf die unge-

betenen Gaste aufmerksam

wird, ist es bereits zu spat: Die

auBerirdischen Rieseninsekten ha-

ben sich bereits in allen Win-

keln des Globus eingenistet

und quellen zu Dutzenden

aus Erdléchern und Ab-
wasserkanalen.

Zu FuB, im Panzer oder
Helikopter bombar-
diert lhr die Biester
nun mit Plasmastrah-
len, Granaten und an-
derem Geschiitz. Die
Bewegungen und
das Gruppenver-

Die Grafik ist zwar insgsamt recht karg, dafiir
legt man groBen Wert auf Detailanimationen.

LM T e

Verschiedene Multiplayermodi sollen das an-
spruchsvolle Gameplay noch bereichern.

.....

NEWSTICHER-NEWST

Beim Anblick der ersten Armo-
rines-Bilder befallt einen jetzt
schon das grof3e Kribbeln.

halten der Riesenviecher sind beun-
ruhigend realistisch gelungen. Auch
die Grafikeffekte beim Einsatz der
verschiedenen Waffen sehen schon
beeindruckend aus, wenn auch der
Bildaufbau noch etwas trdge ist.

Der angeklndigte Zweispieler-Kooperati-
onsmodus mit Splitscreen weckt auBer-
dem die Hoffnung auf spannende
Mehrspieler-Missionen. Mal sehen, was
Acclaim bis Februar aus den guten Ansat-
zen macht.

Stefanie Schetter

| st man denn nirgends mehr vor Terror-

anschlagen sicher? Jetzt hat sich sogar

2% auf einer Satelliten-Kontrollstation ei-

ne Bande Bosewichte breitgemacht. Aber

wie man aus Stirb langsam weiB3, kann ein

einzelner Superheld mit so einer Situation
ja durchaus fertig werden.

In WinBack heiBt der edle Recke Jean-
Luc Cougar; ihn lenkt lhr in der Third
Person-Perspektive durch die Hohle des
Léwen. Dort hei3t es sich unversehrt
von Deckung zu Deckung vorarbeiten
und Gegenspieler per Laserpointer ins
Visier nehmen.

LCVER -1 ElST TG ER

Hier miiBt lhr eine Gruppe Beduinen vor den ge-

fraBigen AuBerirdischen abschirmen.

Wenn nur schon alle ekelhaften Insekten alle Ach—

te von sich strecken wiirden!

Nach MISSIOII‘ Impossible bluht uns jetzt ein neuer-
Agententhriller fiir das N64 — und auch dieser
scheint durchaus das Zeug zum Hit zu haben!

Mit der Animation der einzelnen Aktionen
haben sich die Entwickler besondere Muhe
gemacht: Die Bewegungsablaufe sind bis
ins Detail ausgearbeitet und bewirken, dal3
man sich richtig in die spannungsgeladene
Handlung hineinversetzen kann. So wer-
den zum Beispiel Figuren durch die Wucht
einer Explosion realistisch durch die Luft
geschleudert. Eingestreute Cutszenen trei-
ben die Story voran.

Stefanie Schetter

ntlichung:







richtig krachen lassen.

igilante 8 war Action pur. Und daran
Vwird sich auch bei Zweite Herausfor-

derung nichts andern. Die Zutaten
sind gleichgeblieben: Aufgemotzte Boliden und
schlagkraftige Waffen. Schurke Slick Clyde ver-
setzt sich mit Hilfe einer Zeitmaschine in die 70er
zuruck, um dort Rache an der Vigilante-Gang zu
nehmen. Dabei geht es kraftig zur Sache. In zehn
Arenen macht Ihr mit futuristischen Wagen Jagd
auf Eure Gegner. Zu den bereits aus Teil 1 be-
kannten Boliden gesellen sich auch einige neue

Beim zweiten Teil des Act|onsp|els konnt lhr es so

Renner, insgesamt stehen 18 Fahrzeuge vom
Mullwagen bis zum Mondfahrzeug zur Verfu-
gung. Erfolgreiche Aktionen werden mit neuen
Arealen, versteckten Wagen und Power-Ups be-
lohnt. Und wer den Spielspaf3 noch steigern will,
sollte es unbedingt mal mit dem Mehrspieler-
modus versuchen.

Patrizia Stajer

............

..........

TAZ EXPRESS

Bunt, witzig und abgedreht - freut Euch auf Taz.

ie Story des neuesten Jump&Run

von Infogrames ist ziemlich unge-

wohnlich. Ihr steuert die Figur Taz,
die als Kurier fur einen Lieferservice namens
Taz Express fur die Paketzustellung zustandig
ist. Eure Aufgabe ist damit klar: Ihr mUBt ver-
schiedene Gegenstdande aufheben und an den
Bestimmungsort tragen — oder werfen. Am
wichtigsten dabei sind die ACME-Kisten. Ganz
so einfach, wie sich die Sache jetzt anhért, ist
das Ganze aber nicht, denn unterwegs be-

nn lhr mitE ul ?kﬁpflgen Spe-
zialeinheit einen Drogenrmg auf-
fliegen lassen oder eine Gruppe

Terroristen hochnehmen wollt, mtBt Ihr nicht nur
alle modernen Agenten-Tricks aus dem Effeff be-
herrschen. Jeder Einsatz will genau durchdacht
und professionell ausgefiihrt sein, und daB Ihr mit
militarischen Fachausdriicken umgehen kénnt, ist
sowieso verpflichtend. Die flssige Grafik und die
realistischen Hintergrundgerausche sorgen fir ei-
nen zusatzlichen Anstieg des Adrenalinspiegels.
AuBerdem werdet |hr auch zu zweit durch die
zwolf packenden Szenarien tigern durfen.

Stefanie Schetter

............

kommt lhr es mit einigen Hindernissen zu tun
Doch Taz ist ja nicht auf den Kopf gefallen, er
weill immer eine Lésung. Entweder beseitigt er
das Problem mit seinem Taz-Spin-Angriff, Gber-
springt es oder er iBt es schlichtweg auf. Selbst
Wolkenkratzer verschwinden auf diese Weise.
Hort sich lustig an? Ist es auch!

Patrizia Stajer

Abrakadabra: Einfach die AuBlenbordmotoren
ausfahren, und ab geht'’s iibers Wassers.

__ Das Agentenleben

an ganz schoén an-
| .ngend sein!

S

P yow

« MenFree 4834k Used a3k
Buuk! ?

Dank der auffallend hohen Sichtweite konnt thr

Gegner in den weiten Raumen auch iiber groBe-
re Entfernungen hinweg ausmachen.

Ein ausgefuchster Profi muB sich unentdeckt an
Feinde heranschleichen konnen - denn Schiisse
enden in Rainbow Six fatal. '

(NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER-NEWSTICKER

r’L Wu »>» ELECTRONIC ARTS: AMERICAN MCGEE'S ALICE. Kein idyllisches Marchen. sondern ein deftiges Ballerspiel

dirfte sich hinter der etwas anderen Version von Alice im Wunderland verbergen. die 2000 erscheinen soll.
o
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»>» RITUAL ENT./GOD: HEAVY METAL. F.A.K:K. 2. Frei nach dem Comicbuch Heavy Metal diirfen Fantasy-Freaks in

Heavy Metal: F.A.K.K. 2 die Rolle einer Amazone lbernehmen. Das Action-Game flr Erwachsene ist flr April 2000 geplant-.




...SCHARF

Auf in den Rampf und
mit scharfem Uerstand
den Stumpfsinn ausgerottet.
Miese Gegner, hinterhdltige Ratsel und
fiese Tricks fordern Euch heraus.
Jetzt zuschlagen - iiberall da,
wo es PC-Spiele gibt!

Appetizer unter:

www.pop3d.de

i

of
LS

Pl

Erhiei Scharf, scharfer,

Weitere Informationen unter 018 05-8 42 68 42 (0,24 DM/Min.) am scharfsten!
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Wer nicht genug Obst-Munition im Gepéack hat,
sollte vor diesen beiden Gestalten erst mal den
Kopf einziehen und sich ruhig verhalten.

G n By

o Ry

Beim beriihmten Tarzan-Pendel an der Liane
kommt es auf gutes Timing an, damit der Held
nicht unelegant auf der Nase landet.

orilla-Mami Kala staunt nicht

' schlecht, als sie im heimatlichen Re-

" genwald auf den kleinen, haarlo-

sen Neuankdmmling stoBt - Fell oder nicht, als

Leopardenfutter darf der Kleine auf keinen

Fall enden. Also wird das Menschenbaby in die

Affengemeinde aufgenommen und zum Klet-
terprofi erzogen.

Von nun an begleitet lhr den Helden erst
als kleinen Racker, spéter als durchtrai-
nierten Prachtburschen auf seinen Hiipf-,
Rutsch-, Schwimm- und Kletterpartien
durchs Gehélz, wo es von exotischem Ge-
tier nur so wimmelt. Freundliche Ur-

waldbewohner helfen Tarzan hin und

TARZAN

Gleich seinem Leinwand-Ego hangelt sich der
athletische Jiingling auch auf der PlayStation zu
Phil Collins’ Filmmusik in Janes Herz.

e T

il T

wieder aus der Patsche, andere treiben lie-
ber ihren Spaf3 mit dem Mochtegern-Affen.

Streitstchtige Krokodile, Wildschweine etc.
ricken dem Urwaldkénig allerdings weniger
zimperlich auf die Flattermahne. Gegen solche
tierischen Nervensagen wehrt Ihr Euch mit Wurf-
obst in allen Regenbogenfarben: Die relativ
harmlosen gelben Frichte kénnt Ihr Euren Geg-
nern in groBen Mengen um die Ohren hauen,
rote und lila Geschosse dagegen sind fieser und
naturlich seltener. Fur eine kleine Explosion zwi-
schendurch ist blau getontes Obst zustandig.

Im Notfall habt lhr immer noch das prak-
tische Vielzweck-Buschmesser zur Hand.

Tiger Sabor ist schon ein harter Brocken! Ihn kriegt der Dschungelheld nicht
beim ersten Anlauf klein, sondern muB sich mehrere Male erfolgreich mit
ihm anlegen, bevor das Biest endgiiltig besiegt ist.

Auch wenn der Herr der Wildnis Giber eine
wahrhaft olympische Kondition verfiigt,
muB er zwischen den ermiidenden Kamp-
fen wieder zu Kriaften kommen und ein
paar Bananen verdriicken. Die wachsen bei
Tarzan allerdings nicht auf allen Bdumen -
haltet also die Augen offen und spéaht auch
mal in einen hohlen Baumstumpf,
wahrend lhr durch den idyllischen 2D-
Dschungel hopst.

Zusatz-Leben erhaltet lhr auch im Tausch gegen
eine Fuhre der Spiel-Munzen, welche die Ur-
wald-Plattformen zieren. Findet lhr auch noch
die vier Pergamentstlicke, die sich in jedem Ab-
schnitt verbergen, kénnt lhr in Bonuslevels ex-




b:_ie'ha'lsbrecherische Flucht vor der Elefanten-
herde gehort zu den originellsten Passagen in

dem sonst eher klassischen Hiipfspiel.

Die wichtigsten Handlungs-
teile werden Euch mittels Se-
quenzen aus dem Kinofilm
prasentiert, die zusatzliches
Leben ,ins Spiel” bringen.

Was fiir ein Bild von einem
Mann! In den Zeichentrick-
Abschnitten konnt lhr Tar-
zans Muskelpakete in Nah-
aufnahme bewundern.

Im Forschercamp sind die
Affen los! Vor allem die
grandiose Mimik der schrul-
ligen Urwaldbewohner sorgt
fiir Lacher.

Manchmal ist die F

hilfreichen Tip fiir Tarzan auf Lager.

tra viele Taler absahnen. Dank der drei Schwie-
rigkeitsstufen durfen sich sowohl Anfanger als
auch Profis mit Tarzans Akrobatikklnsten
vergnigen. Die Bewegungen des Helden sind
nicht nur Gberaus geschmeidig, sondern las-
sen sich dartber hinaus problemlos mit weni-
gen Knopfen steuern.

Die liberwiltigende Atmosphare der vor
Leben und tollen Sounds vibrierenden Po-
lygon-Tropen wird nur noch von den stim-
mungsvollen Filmsequenzen lbertrof-
fen. Wie so oft bleibt allerdings hinter der
edlen Aufmachung das Gameplay etwas
auf der Strecke. Auch wenn Tarzan soli-
den Hiipf-SpaB3 mit eingestreuten Kampf-

amilienbande doch zu etwas zu
gebrauchen! Affenschwester Terk hat so manchen

und Geschicklichkeitseinlagen bietet,
waire etwas mehr Abwechslung in den
13 saftig griinen Levels doch wiin-
schenswert gewesen.

Die Seitenansicht der Dschungelplattfor-
men mag zwar htibsch aussehen, durch sie
seid Ihr jedoch auf einen festen 2D-Pfad be-
schrankt. Sich nach Herzenslust in alle Rich-
tungen durchs Dickicht zu schwingen, ist so-
mit nicht méglich. Aber auch wenn man in
Sachen Leveldesign und Komplexitat etwas
tiefer in die Tasche hatte greifen kénnen,
lohnt sich der Ausflug in den Konsolen-
Dschungel zweifellos.

Stefanie Schetter

In jedem Level sind die sechs Buchstahen aus Tar-
zans Namen versteckt. Findet lhr alle, gibt's ein
paar Extraminuten aus dem Film.

Dieses Nashorn hilft Tarzan — wenn auch
unfreiwillig - iiber ein Hindernis.

1 Tolle animierte Figuren und
Hintergriinde, stimmiger
Sound, viele Filmausschnit-
te, Disney-Charme ;

Nicht sehr komplex, zweidi- |
mensionale Levels

i Alters-

| freigabe:
| Ab

! 6

| Jahren
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In der finsteren Schattenwelt sieht Mike LeRoi
richtig unheimlich aus und macht auch auf sei-
ne Gegner entsprechend Eindruck.

ie ebenso anspruchsvolle wie du-

stere Story hat auch auf der Sony-

Konsole nichts von ihrer Faszina-
tion eingebiiBt: Die Voodoo-Meisterin
Agnetta ahnt einen Ansturm finsterer Krea-
turen voraus, die die Welt unterjochen wol-
len. Um die Katastrophe aufzuhalten, schickt
sie ihren Schitzling Mike LeRoi los, dem eine
implantierte Schattenmaske die Fahigkeit
verleiht, ins Reich der Toten einzudringen.

Dort schldagt er sich in der Gestalt des
Shadow Man durch weitldufige Levels,
die von schaurigen Monstern und Unto-
ten bevolkert sind. Machtige Voodoo-
Gegenstinde sowie die Befreiung dunk-
ler Seelen verhelfen dem Schattenkrieger
nach und nach zu wirkungsvollen Zau-
berkréaften. Diese 6ffnen ihm wiederum
den Weg in neue Abschnitte des Gan-
sehaut-Reiches.

Spielerische Highlights erwarten Euch in den
Kéampfen gegen die Hauptgegner, finf hoch-
intelligente Serienkiller. Zwischen den Voo-
doo-Gefechten wird fleiBig geklettert, ge-

sprungen, geschwommen und hin und wie-
der ein traditionelles Ratsel gelost. Hilfestel-
lung erhaltet Ihr von Seiten der Voodoo-Lady
und von Jauntie, einem skurrilen Schlangen-
wesen.

Einen gehodrigen Dampfer erhalt das
Horrorspiel jedoch durch die bejam-
mernswerte Grafikqualitdt. Durften wir
auf dem PC und dem N64 die Totenwelt
noch in brillanter Qualitat bewundern,
so ruckelt die PS-Version mehr schlecht
als recht von einem pixeligen Bild zum
anderen. Die Figuren sehen auf schmerz-
hafte Weise zackig aus, und der Held ver-
heddert sich nicht nur in den Texturen
der Wande, sondern gerit auch zu den
unpassendsten Momenten plétzlich ins
Stocken.

Auch wenn die professionelle deutsche
Sprachausgabe und der stimmungsvolle
Soundtrack die Prasentation noch halbwegs
retten kénnen, bleibt der Shadow Man auf
der PlayStation leider im Mittelfeld.
Stefanie Schetter

>
Voodoopriesterin Nettie wird von diisteren Vi-
sionen geplagt: Ein Zombie-Heer soll sich im
Ansturm auf die Menschheit befinden.

Ei, was treiben sich nur fiir scheuBliche Gestal- e

ten in der Unterwelt herum! Die hier besteht

nur noch aus einer Korperhalfte.

Hersteller: . ...
| Veroffentl
i Preis:

Spleleranzahl

enre ................ Action-Adventure

!@l stimmungsvolle Story, tolle
¢ Gruselatmosphare, guter
Sound und Sprachausgabe

Argerliche Grafikfehler,
¥ Macken in der Steuerung

P
! Alters-

il EGrafik: 60% |
| Ab S (&
, .Ialifen ésound: 80% '
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GEX 3: DEEP COVER GECKQO |

W™ In ihrem dritten Abenteuer
macht sich die gewitzte Echse

g daran, Agentin Xtra aus den

“ Klauen ihrer Entfihrer zu be-
freien. Die Rettungsaktion durch 24 Le-

vels ist mit allem ausgestattet, was
das Jump&Run-Spielerherz begehrt:
Wahrend in einer dgyptischen Welt ei-
ne Kamelsafari auf dem Plan steht, geht

es in nordlicheren Gegenden per Snow-
board auf Geschenke-Jagd. Ausgefalle-
ne Einzelspiele mit verrrickten Charak-
teren und reichlich Gags am Rande hal-
ten Euch bei Laune. Spiegelungen und
Lichteffekte sind toll anzusehen, und
unser giftgriner Held setzt seine ver-
schiedenen Bewegungsarten auch op-
tisch gelungen ein. Sound

sowie Verdffentlichung: .

Sprachausgabe sorgen flr Stimmung,
nur die umstandliche Kamerafiihrung
und teilweise grobe Texturen triiben
den Gesamteindruck.

Hersteller: . .Crave Entertainment
Genre: .............. Jump&Run
Prajf: sl i gtk 2o ca. DM 140,-
.Mitte Oktober
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Lichtschwerter gibt’s nicht nur in Star Wars:
Auch Raziel schwingt seinen todlichen Soul
Reaver ebenso grazios wie effektiv.

LEGACY O
SOUL RE

Kains Erbe Raziel geht noch

auch auf dem PC.

as Schicksal meint es nicht gut mit

Vampir Raziel: Als ihm Fligel zu

wachsen beginnen, zieht das den
Zorn des Vampirvaters Kain auf sich. AuBBer sich
vor Neid 1aBt Papi dem armen Kerl die Schwin-
gen amputieren und ihn in ein Wasserloch ver-
senken. Doch Raziel entgeht der fir Vampire
todlichen FlUssigkeit und startet einen verhee-
renden Rachefeldzug ...

In der Rolle von Raziel macht Ihr Euch auf,
Kains Tyrannei zu beenden. Aufler den
uiblichen Bewegungsarten wie Laufen,
Springen etc. konnt lhr noch einen Rest
Flugkraft aus Euren Fliigelfetzen heraus-
holen. Bevor lhr Kain und seinen Ober-
schergen eins auf die Miitze geben diirft,

heiBt es aber noch reichlich Réitsel 16sen -y

und , kleinere” Widersacher ausschalten.”

Habt |hr genligend Seelen aus
den Kérpern Eurer Feinde
gesaugt, konnt Ihr von be-
stimmten Orten aus ins Reich
der Lebenden vordringen, das
eine Art Parallelwelt zu Eurem ver-
trauten Jenseits darstellt. Dort se-
hen nicht nur die Schauplatze an-
ders aus, auch Eure Fahigkeiten

Als Untoter sollte man sich nicht nur vor Licht,
sondern auch vor Wasser in acht nehmen -

sonst gib#fi\f_ampirbraten

andern sich. Nur im Diesseits seid |hr in der
Lage, Dinge aufzuheben und benutzen,
allerdings konnt lhr auch durch eine Verlet-
zung wieder ins Totenreich beférdert werden.

Korperliche und magische Krifte gewinnt
lhr, indem lhr Schlisselgegenstinde an
den Tag - oder besser die Nacht befordert.
Wahrend die spannende Geschichte und
die edle Grafik richtig Spa8 machen, hat
man beim Handling leider gemurkst. Wollt
lhr zu einem fritheren Spielstand zuriick-
kehren, miiBt lhr nicht nur das Spiel neu
laden, sondern auch Eure Steuerungsop-

tionen wieder einstellen.

AuBerdem knallt Euch das

L Programm nach jedem Lade-

. vorgang an denselben Aus-
gangspunkt zurtick. Auch

die abwechslungsarme Mu-

sik und die Gerausche ner-

¥ ven mit der Zeit. Wenn Eidos
diese Technikpatzer der Test-
version nicht noch im letzten Mo-
8 ment behebt, kann der PC-Sou/
Reaver mit seinem PlayStation-
Ego wohl nicht Schritt halten.
Stefanie Schetter

Auch mit Artgenossen fackelt der verbannte

Raziel

schlagt sein letztes Stiindchen.

nicht lange: Diesem Vampirgegner

-

E

Hersteller: . ..
Veroffentlichu
Preis:
Spieleranzahl:

Das Gruseladventure ist reich an eingestreuten
Zwischensequenzen. An wichtigen Stellen hat
man (ﬂa Schnipsel deutsch synchronisiert.

Crystal Dynamics/Eidos
..... September 99

Sehr gute Grafik, faszinie-
rende Story, weitldufige
Spielwelt

Schwacher Sound, unausge-
gorene Steuerung
freigabe:

i Grafik: 80
Ab

16 Jahren | Sound: 49%
!
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. Die Ratten sind los! Eine Meute

2o¥ aggressiver Nager aus dem
¥.) Weltraum verbreitet auf der Erde
Angst und Schrecken. Ein Gllck,
daB es die acht ,Scratch Cats” gibt, die
den Kampf %egen die bewaffneten
Biester aufnehmen. Als eine der hart-
gesottenen Jagdkatzen habt lhr nun
dle Aufgabe den Ratten mlt Hllfe von

.Bandigungsfeldern” eine Falle zu
stellen, sie einzusacken und dem ,De-
struktor” zu Ubergeben. Trotz der vie-
len Power-Ups und Extras keine leich-
te Sache! Darum kénnt lhr die Hatz
auch im Multiplayer-Modus antreten
und Euch dort von bis zu drei tatkraf-
tigen Mitjagern verstarken lassen. Die
Rattenjagd durch die Gber 50 3D-Levels

g e YR R L R e o Y TRy S e e £ v

spietspass (@6 |

in buntem Comic-Design wird auch
nach etlichen Spielstunden nicht lang-
weilig, und der tolle Sound sorgt far
zusatzliche Stimmung.

Hersteller:

............... TLC/Mindscape f

Genre: ... Geschicklichkeit
R S P s R A ca. DM 79,-
Veroffentlichung: .......... September 99

R




Das ist Eure Chance: Dieser Wachmann ist offen-
sichtlich vom Schlaf iibermannt worden.

Bei den Missionen sollte man drauf achten, im-
mer geniigend Munition zur Verfligung zu hahen.

Angehende Agenten o i
Trainingsmissionen so r;fp_""'

XAMINXN-—C.L0

n den Games and More-Charts halt sich

der Agententhriller Metal Gear Solid seit

Wochen. Jetzt konnt Ihr Euch auf ein
Add-On zu dem beliebten Spiel freuen, bei
dem Uber 300 verschiedene Missionen auf
Euch warten. Allerdings benétigt Ihr fur die
Zusatzmissionen unbedingt die Vollversion
von Metal Gear Solid.

Die 3D-Umgebung fiir die zahlreichen
Trainingsmissionen ist grafisch eher
schlicht und zweckmaBig gehalten. So
kénnt lhr Euch voll und ganz auf Eure
Missionen konzentrieren. Aufmerksame
Wachposten, Kameras und tilickische
Falltliren, die sich unvermutet 6ffnen,
sind die groBten Gefahren. Nur wer vor-
sichtig und geschickt vorgeht, hat eine
Chance.

Der Schwierigkeitsgrad steigertsich in jedem
Missionsabschnitt kontinuierlich, je weiter
man vorankommt, und zu Beginn ist Solid
Snake immer nur getarnt und schleichend
unterwegs. Auf der ersten Stufe der Spezial-

Missionen maBt Ihr zudem ohne Waffen zu-
rechtkommen. Erst im weiteren Verlauf des
Spiels konnt Ihr zur Waffe greifen, um zuerst
unbewegliche, spater dann auch bewegliche
Ziele ins Visier zu nehmen.

Sobald eine Aufgabe erfiillt ist, startet
die nachste Mission, und die weiteren
Missionsziele werden auf Deutsch ein-
geblendet. Wer den Druck noch etwas
steigern moéchte, kann sich im Time-
Attack-Modus versuchen, in dem lhr al-
le Missionen noch einmal in einem be-
stimmten Zeitlimit absolvieren miiBt.

Besonders begabte Agenten schaffen es
auch noch, den Special-Mode freizuspielen.
Dort ist Eure Nahkampfausbildung gefragt.
Unter anderem muBt lhr Euch dabei inner-
halb einer Minute gegen eine bestimmte
Zahl von Wachposten behaupten. Besonders
gute Leistungen im Training werden mit ver-
schiedenen Extras und einigen Bonusvideos
belohnt.

Patrizia Stajer

ss 8 3%
Metal Gear Solld SM

Hersteller ..................... Konam|
Veroffentlichung: ......... 15. Oktober ‘99
o R S SRl P I S DM 49,95
Splelevanzabl:- = o, s s 1
BRI iy i s et e nie Action-Adventure

» | GroBe Zahl an Missionen,
+ verschiedene Modi,
Missionsziele in Deutsch

Grafik ist sehr schlicht und
bietet kaum Abwechslung

Alters-
freigabe:

nea 4

et 72 |

16 "Sound: = Q%
Jahren 5 680 |
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GUNGAGE

#) ImMittelpunkt dieses Third-Per-

] @) son-Shooters steht ein Held mit
"J einem seltsamen Namen: Wan-

“ kle Skade. Und auch was in seiner
Welt passiert, mutet etwas seltsam an:
Unfreundliche Aliens haben ein Dimen-
sionstor in seine Welt geoffnet. Das
scheinen einige unheimliche Monster als
Einladung zu verstehen S|e machen SICh

auf den Weg durch das Tor und greifen
fortan alles und jeden an, der ihnen be-
gegnet. Doch zum Gltick ist Eure Held mit
einer Energiewumme, viel Munition und
einem praktischen Energieschild ausge-
stattet, um den Monstern den Garaus zu
machen. Die Levels laufen dabei immer
gleich ab. Ihr steuert Wankle durch riesi-

ge Landschaﬂen nehmt d:e schreckll-

chen Monster unter BeschuB3 und tretet |

zum SchluB gegen einen Endgegner an.

Wer dabei erfolgreich ist, spielt sich wei- |

tere Charaktere frei.

Herstellers a. o ciky Konami
Genre: ....... i
Preis:

Verdffentlichung: ......... Erhaltllch

J




Um dem Bosewicht Gorgh die magischen Kraf-
te wieder abzuluchsen, miiBt lhr Gegenmittel
sammeln. Eines liegt am Ende dieser Briicke.

as man nicht im Kopf hat,

mulB man in den Beinen ha-

ben. Getreu diesem Sprich-
wort zieht Weltraum-Hausmeister Ed in
diesem Jump&Run aus, dem Schurken
Grogh Einhalt zu gebieten. Dieser hat nam-
lich ein magisches Getrank in die Finger be-
kommen, auf das Ed nicht ordentlich auf-
gepalt hatte. Jetzt plant der Widerling, die
Weltherrschaft an sich zu reiBen.

Als Ed auf der Erde landet, ist diese
bereits von einer Meute bizarrer
Gestalten bevodlkert: Allerlei zum
Leben erwachte Haushaltsgerate und
aufmiipfiges Griinzeug verbreiten
Chaos auf dem Planeten. Hilfe erhofft
sich der geplagte Ed von dem ver-
riickten Wissenschaftler ,,Doc” - doch
ausgerechnet der befindet sich in den
Hénden eines widerborstigen
Maiskolbens ...

DaB der Inhalt der Biichse eine so umwerfende Wir-
kung hat, iiberrascht sogar Grogh. Der wandelt sich
durch das magische Getrank zum Oberfiesling.

spieizpazs 79%

Tonic Trouble

Harstaller ool ison cib ol il Ubi Soft
Veréffentlichung: ............ Oktober '99
| 1 - P s T i ca. DM 130,-
Spléleranzahli . o il ies ol D sl 1
i GenPeY L e Jump&Run

b
| Witzige Handlung, ausge-

flippte Grafik, gelungene
Steuerung

Um sich anstandig verteidigen zu kénnen,
muB Ed die absonderlichen Gegner, die
seinen Weg kreuzen, erst mal um ein paar
Waffen erleichtern. Bis ihm das geglickt
ist, kann er nur laufen und springen. Dabei
erinnert nicht nur Eds Steuerung, sondern
auch sein Aussehen stark an seinen Ubi-
Soft-Kollegen Rayman. Die Bildschirmtexte
wurden allesamt ins Deutsche Ubersetzt,
und das Controller Pak bietet Euch die
Moglichkeit zum Speichern, wenn Euch all-
zu freche Friichtchen auf die Pelle ricken.

Auch Ed kann sich mit einem Trick zum Super-
helden aufputschen. Das Zauberpopcorn von
Doc verleiht ihmvollig neue Krafte.

Grafisch stort wie in vielen Nintendo-
Spielen die gelegentlich vernebelte
Sicht ein wenig, und auch die Ober-
flachengestaltung kénnte besser
sein. Im GroBen und Ganzen ist die
abgedrehte Story von Tonic Trouble
jedoch ansehnlich verpackt und sorgt
fiir witzige Spielstunden.

Stefanie Schetter

Weder spielerisch noch
technisch etwas Neues

Grafik: 78% 1
Sound: 71%

Alters-

freigabe:
Ab

6 Jahren

Rz (33%

der traurigen Aufmachung doch noch
ein paar P?uspunkte im Gameplay aus-
findig zu machen, hat sich zu unserem
Leidwesen nicht erfiillt.

freundlichkeit kaum noch zu unter-
bieten, und die Explosionen geben
grafisch alles andere als ,Knaller” ab.

“]Und mag der Name der verant-
wortlichen Softwarefirma noch
so elegant klingen, dieser Ac-

tionshooter ist alles andere als exklu-
siv. Im Stil von Unreal Tournament und
Descent macht lhr Euch mit einem
Flug- gleiter auf die Jagd nach un-
freuncﬁichen Aliens. Die Steuerung

Eurer Maschine ist an Bediener-

Soundtechnisch hat man es argerli-
cherweise nicht bei der nervtotenden
Musik belassen — die grauenvoll laien-
hafte Sprachausgabe versetzt der ver-
bockten Prasentation vollends den To-
desstoB. Auch die Hoffnung, hinter

Verdffentlichung:

Hersteller: ....... software eXclusive
(G171 - i (e Al SR A Pl STl Action
Preiss .o e s avstih ca. DM 70,-
......... Erhaltlich 4
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Spafl haben, bis die Augen flimmern! il

Jetzt bekommst Du alles, was schon immer auf Deinen
Monitor wollte - und zwar AUF EINMAL! Vom absoluten
Klassiker _bls _zum aktuellen Spielehit. Alles ec.hte Dauerbrenner, S e e
die Dich hunderte von Stunden an Deinen PC fesseln. Weitere Infos unter: wwwinfogrames.de

L
INFOGRAMES [IESEES
RUTICHIANE HASBRO

Interactive




Zelda: Ocarina Of Time
Silent Hill

Final Fantasy VII
Diablo

Baldur’'s Gate

Wild Arms

Grim Fandango

Breath of Fire Ill
Silver

Holy Magic Century

Vampire ...........PC ......Seite 42 ~

Hier kénnt Ihr hen, welche SpielelimbBereich Aldventure die
- = Games-and-More-Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert
Final Fantasy vill ...PS ......Seite 52 einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte
und schickt das Ganze an Games and More.

die referenzen

Body Harvest Baldur's Gate Breath Of Fire Ill
Gremlin Interplay Capcom

Holy Magic Century e Diablo _ 3 Diablo
Konami i ( Blizzard Entertainment ] Blizzard/EA

Mystical Ninja Grim Fandango e _ | Final Fantasy VII
Konami e . LucasArts i _ &% BN Squaresoft
Shadowgate 64 o _ | Lands Of Lore 3 o oy Guardian’s Crusade
Mitsui ll Westwood iz Activision

| zelda Might And Magic 6 S B Wild Arms
Nintendo e 3D0 : SCEE

Die Adventures mit den besten Wertungen in Games and More? Hier seht lhr alle unsere Highlights des Genres nach Systemen ge-
ordnet auf einen Blick. Damit Ihr wiBt, welche Spiele Euch die meisten Abenteuer und die gréBte Herausforderung bieten.

4]
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ie untoten Hauptfiguren aus White
Wolfes Buch-Rollenspielserie Vampi-

re: The Masquarade durfen sich nicht
nur aufs Metzeln konzentrieren — denn lassen
sie ihren Blutdurst die Oberhand gewinnen,
verlieren sie ihren letzten Rest an Menschlich-
keit. Auch in Nihilistics PC-Umsetzung besteht
die gréBte Herausforderung fur den Spieler
darin, seinen Helden mit ausreichend , Lebens-
kraft” zu versorgen, ohne daf3 er zum blutgie-
rigen Monster wird.

Diesem Dilemma sieht sich auch Ex-Kreuz-
ritter Cristof Romuald gegeniiber, nach-
dem er von einer Horde Vampire liberfal-
len und gebissen wurde. Zudem entfiihrt
auch noch ein feindlicher Blutsauger-Clan
seine Angebetete, die Nonne Anezka. Der
Kampf um Anezkas und seine eigene See-
le fiihrt Cristof im Laufe der Jahrhunderte
ebenso durch mittelalterliche Katakom-
ben wie durch New Yorker Nachtclubs.

Obwohl die Entwickler besonderen Wert auf
eine mitreiBende und emotionsgeladene Story
legen, gehéren auch rollenspieltypische Echt-

Die Grafik der Schauplatze in Vampire soll be-
sonders nahtlos und ,lebendig” wirken.

zettgefech‘ce zu Nihilistics Vampirepos. Waffen
und Gegner verandern sich mit den Epochen,
und als Vampir kennt Ihr nattrlich auch einige
magische Tricks. Die neuartige NOD-Engine soll
vor allem an den Figuren fir weich flieBende
Oberflachenstrukturen sorgen.

Die zahlreichen Schauplatze von Wien
bis London sind sehr gewissenhaft ge-
staltet, Licht-, Schatten- und Nebeleffek-
te verdichten die Stimmung. Leider ver-
langt die groBartige Prasentation ihren
Hardware-Preis: Ohne mindestens einen
Pentium Il bleibt Euch die Welt der Dun-
kelheit verschlossen. Wer liber entspre-
chendes Gerit verfiigt, darf auch auf die
ausgekliigelten Netzwerkmodi gespannt
sein. Dort sollt Ihr sogar selbst Geschich-
ten entwerfen kénnen, an denen sich bis
zu sieben weitere Mitspieler beteiligen
diirfen.

Stefanie Schetter

AN F o)
e ... Nihilistic
:Veroffenthchung

Cristof wandelt nicht nur durchs Mittelalter, son-
dern macht auch moderne Stadte unsicher.

Was ware ein Gruseladventure ohne einen ziinf-
tigen Friedhof? Inklusive Untoter, versteht sich.

~

Im 20. Jahrhundert haben SchuBwaffen auch in
Vampirkreisen Bogen und Schwerter abgeldst.

NEM

TICKER-NEWS

auf Internet und Netzwerk ausgerichteten Rollenspiel-

feilt an Magiesystem und Charakterwerten.

TICKER-NEWS

TICKER-NEWSTICKER-NEWS

))» BioWare: Neverwinter Nights: Nach Baldur's Gate arbeitet Biollare inzwischen an einem neuen hauptsdchlich

TICKER

In Neverwinter Nights (PC) sollt Ihr Euch sowohl lWelten als auch
»» Blizzard: Diablo 2: Die Beta-Testphase von Diablo 2 ist am Laufena und man

Plnktlich zum Start sollen auBerdem Actionfiguren zum Spiel erhdltlich sein.
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4 n'e ich im Game Channel mal wieder so richtig
rt, ist selbst schuld. Der wird richtig heulen, Alter.

abgeraumt. Wer mi
Aber nicht vor Gl

@

S TERNETIUGANG FUk ONETHE-GAVIER

ALLE TOP-MULTIPLAYER-GAMES
EXKLUSIVE ONLINE-GAMES

LOW PING-CONNECTION
INSTANT ACTION IM MATCHMAKER

g
NKINGS, LIGEN, CLANS
w E:nma BOARDS, EVENTS, COMPETITION

AKTUELLE PREVIEWS UND REVIEWS
DEMOS, PATCHES, UPDATES
CHATS, FOREN, BUDDY-LISTS

HOTLINE 01805-001919

o

F Game Channel fordert alles.
Game Channel, das ist der neue Treffpunkt fiir Multiplayer im Internet.
Du spielst gegen Hunderte. Von iiberall. Und mit absolutem High-Speed.

www.gamechannel.de

Heute schon gespielt?
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Die Texte sind recht ordentlich iibersetzt, so
daB Ihr der Handlung problemlos folgen konnt.

Hoffen wir, daB dieses gewaltige Gittertor die
machtliisterne Hexe im Zaum halten kann...

achdem erste Bilder und Video-
ausschnitte schon seit Monaten
deutschen Rollenspielfans den

Mund wassrig gemacht haben, ist es jetzt
endlich so weit: |hr durft Euch auch hierzu-
lande zusammen mit Squall und seinen
Freunden in ein bombastisches Abenteuer
stlrzen. Bevor es richtig zur Sache geht,
muBt Ihr dem jungen Einzelganger Squall je-
doch erst einmal zu seiner Aufnahme in die
Magie-Kampftruppe SEED verhelfen.

Natiirlich gibt es auch auf der SEED-
Akademie ,Balamb-Garden” Reibereien,
und unser cooler Held liegt vor allem mit
dem Hitzkopf Seifer im Clinch. Nach ei-
nem ZusammenstofB3 mit seinem Erzfeind
landet Squall erst mal auf der Kran-
kenstation, und das ausgerechnet kurz
vor der alles entscheidenden AbschluB-
priifung! Bevor lhr diese bestreiten diirft,
miiBt lhr erst mehrere Einzelaufgaben ab-
solvieren; dann folgt in Gestalt eines ech-
ten Kampfeinsatzes die Feuerprobe.

DaB Seifer aufgrund von Befehlsverweige-
rung durch die Prifung fallt, wird sich spater
noch als verhangnisvoll erweisen — doch erst

rjape JJJJ "JJ&WJ Mg

-,
n"‘

Irvine 12-94

Ohne die unterstiitzende Macht der magischen , Guardian Forces” konnen
die Helden im Kampf nicht viel ausrichten. -

einmal lassen die gliicklichen SEED-Frischlinge
die Sektkorken knallen, und die hiibsche Riona
wagt bei Squall einen knisternden Annahe-
rungsversuch. Tags darauf winkt der erste Auf-
trag, der das Team in die finsteren Machen-
schaften der Hexe Edea verstricken soll ...

Zum Gliick seid lhr als SEED-Mitglied im
Kampf nicht auf Euch allein gestellt. Ma-
gische Schutzgétter, die sogenannten
~Guardian Forces”, leisten Euch Beistand.
Beschwaort lhr eine Guardian Force, so ver-
leiht sie Euch ihre Fahigkeiten. Je nach Ei-
genschaften und Erfahrung der angerufe-
nen Guardian Force kénnt lhr Euch dann
bis zu sieben Fertigkeiten gutschreiben.

Zu den gangigsten davon gehéren ,Item” (Ein-
satz von Gegenstanden im Kampf), ,Draw”
(Ubernahme der Zauberspriiche eines Gegners)
und ,Zauber” (Einsatz von Zauberspriichen).
Die lange Wartezeit auf die deutsche Version
hat sich Ubrigens gelohnt — die Bildschirmtexte
in Final Fantasy Vil sind sehr viel besser aus dem
Japanischen Ubertragen worden als beim Vor-
ganger. Ware auch zu schade gewesen, wenn
die groBartig umgesetzte Story unter einer ver-
masselten Ubersetzung hatte leiden mussen!

Denn hinsichtlich der Prasentation liber-
trifft Final Fantasy 8 alles auf der PS Da-
gewesene. Die stimmungsvolle Musik
erinnert im Stil an die friitheren Teile, ein
besonderer GenuB ist aber die Grafik.
Schon die Handlungsabschnitte sind toll
ausgeschmiickt und farbenprichtiger
als in den Vorgangerteilen - vor allem
die Magie-Szenen strotzen vor Grafik-
und Soundeffekten. Die gerenderten Vi-
deosequenzen jedoch rauben einem
schier den Atem.

Nicht nur Gebaude, Gegenstande und Hin-
tergriinde glanzen in berauschender 3D-Op-
tik, vor allem die Personen bewegen sich mit
unglaublicher Eleganz. Augen, Gesichtszlige
und Koérpersprache spiegeln das Innenleben
der Figuren verbltffend lebendig wider. Da-
bei ist es den Entwicklern gelungen, Hand-
lungsteile und Videoszenen flieBend mitein-
ander verschmelzen zu lassen, ohne daB ein
auffalliger Bruch entsteht. Die hervorragen-
de technische Umsetzung, gepaart mit einer
fesselnden Handlung, durften den achten
Teil der Final Fantasy-Serie zum Videospielhit
1999 machen.

Stefanie Schetter
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Ailem waére Squall wohl nicht aus der Folter- '
} kammer herausgelangt, aber bei der SEED

Nirgends herrscht mehr Ruhe! Sogar im Ba-
lamb-Garten fliegen die Fetzen.

1S31

Um an die Zauber Eurer Gégne’r zu kommen,

' v > . A solitet Ihr den Befehl ,Draw” einsetzen.
/[ GESICHTER . ;! g
GANZ GROSS! '

RIONA - DIE SCHONE HELDIN

Die Gesichter der Helden sehen nicht nur im Vergleich
2um siebten Teil unglaublich gut aus.Von dem puppen-
haften Aussehen ist kaum etwas geblieben - noch nie
wirkten Polygon-Charaktere dermafen lebensecht.

EDEA - DIE GEGENSPIELERIN !
{ Genre: ...... RoiIenspleIIActlon-Adventure

Herausgeputzt 138t sich die durchtriebene Zauberin : ; i | 4 = ; .
durch die Menge chauffieren. Das Licht spielt nicht nur =% 4 w0 . r E e : j fg:g::&? ,sets rz{eﬁszelpﬂ.
weich mit ihren Gesichtsziigen, sondern flieBt auch e & ; - klassike Grgfik):'nit genialen

nahtlos auf ihrem Gewand. s i - i ? ! Videosequenzen

| ziemlich textlastig
SEIFER - DER RIVALE

Nachdem er durch die SEED-Priifung gerasselt ist,
wechselt Seifer in Edeas Lager (ber. Der Teint des i
R i ) 9 1 : | Alters-
Jiinglings sieht zwar noch etwas zu makellos aus um == . 1 | freigabe:
wahr zu sein, aber die Mimik wirkt verbliiffend echt. v 4 T . E | | ohne
‘ : " . Alters

beschran-
| kung
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Dich schon
immer einmal -
wie ein FuB- g
ballstar oder ein
Basketball-Profi
fiihlen? Kein Prob-
lem! In unserer
Games-and-More-
Sport-Zone findest
Du die heiB3esten
Sportspiele von
Wrestling bis Eis-
hockey, von Tennis bis
Snowboard. Hier hat
jeder die Chance, den
Sieg zu erringen.

BassHunter ........NB4 ........... Seite 62
International

Track &Field2 ......PS ............. Seite 56
Microsoft FuBBball

International 2000 ... ' ............. Seite 60
NBA InsideDrive 2000 .. | .....ccuevrunn Seite 61
NFL Quarterback

Club'2000 ..........NB4 ... ... .....¢ Seite 61
NHL2000...........RPL/PS .. ...... Seite 58
No Fear

MountainBiking .... ' ............. Seite 56
Perfect Striker 1999 .. =« ........... Seite 60
Prince NaseemBoxing .. ............. Seite 56
ReelFishing ........BS ............. Seite 62

FIFA 99 _"']
c

Madden NFL 99

NBA Jam ‘99

WWF Attitude

| All star Baseball 2000

Links LS 1999
s FIFA 99

Triple Play 99

FIFA 99

NHL 99

FIFA 98

1080° Snowboarding
NBA Live 99

1SS 98

NBA Pro 99

Frankreich 98

Cool Boarders 3

UEFA Cham. League 98/99

;Lj Tony Hawk's Skateboarding
ﬁ FIFA 99

NBA Live 99

< | NHL 99

o
H WWF Attitude



INTERNATION/
TRACK & FIELD 2

Im kommenden Winter
darf wieder nach Herzens-,
lust gerannt, geradelt und
gehechtet werden.

IlF’ MAF zr‘n

Kleine Aufwarmiibungen vor dem Start smd
fiir die Athleten unverzichtbar.

Die Sportler sind nicht nur detailliert darge-
stellt, sondern auch sehenswert animiert.

ettbewerbe in voraussicht-
lich 12 Disziplinen werden
nicht nur Euer Durchhalte-
vermogen, sondern auch die Haltbarkeit
Euerer Gamepads auf die Probe stellen —
um beim Weitsprung, Hirdenlauf oder
Hammerwerfen gut abzuschneiden, muBt
Ihr die Joystickknopfe namlich ganz schén
energisch bearbeiten. In der schweiBtrei-
benden Hektik zoomt daher auch die Ka-
mera automatisch um Euch herum. Dabei
lauft Euch schon mal ein ehrgeiziger Re-
porter durchs Bild, wodurch die Atmos-
phare des Spektakels noch mehr an eine Li-
ve-Ubertragung im Fernsehen erinnert.
Stefanie Schetter

dNI SV :
Eeller: .......... 00, . 0 Konam w
Veroffentlichung: .......... Januar 2000} |
e T i

Auch die Japaner

‘-_—ﬁi sich am elektronischen
i‘ wettbewerb- Bei

Bait dirft Ihr Euch allerdings eher
ein Arcade-Game mit vorgegebenen Zeit-

limits und dynamischen

beteiligen
Firsch-
Fisherman's und

ERINEE
VASEEIV
BONING

el Bokstad B hikie
(ceGER Oic (e r[ r’rr
Crenc mifilt i Zeigern,
st Il i kel Kannt®

as Kernstuck von Prince Naseem
Boxing ist ein ausgefeilter Kar-
rieremodus. Wenn man als Ma-
nager das Training des Schutzlings Gber-
wacht und die nachsten Kéampfe plant,
wahnt man sich fast in einem Strategie-
spiel. Aber auch der harte Sport kommt bei
Prince Naseem natUrlich nicht zu kurz. Bei
Gefechten im schnellen Arcadestil und Ein-
zelkampfen gegen echte Stars aus dem
Boxsport konnt lhr zeigen, was in Euren
Fausten steckt. Die eigens entwickelte Gra-
fik-Engine soll die Kdmpfe besonders rea-
listisch erscheinen lassen. Schldge, Bewe-
gungen und Verletzungen werden
realistisch simuliert. Gegner gibt es in Prin-
ce Naseem zur Genilge. Uber 90 Faust-
kampfer warten auf ihren Auftritt im Bo-
xring, darunter 16, die realen Boxern
nachempfunden sind. Ihr konnt Euch also
auf auBerst spannende, in 3D umgesetzte
Kampfe freuen!
Patrizia Stajer

N — Nl B
Hersteller: .. ....... 0. 60, Codemasters
Veroffentlichung: ........ Dezember "99

Wenn man sich mit Prince Naseem anlegt,
sollte man einstecken konnen. Das wird auch
Christian Mnutamba bald merken.

einstellen-
lygonmodellen dargestellte

digitalisierte

Wem bei solchen Fliigen das Herz in die Ho-
se rutscht, der sollte No Fear lieber im Regal
stehen lassen.

NO FEAR DOWN
HILL MOUNTAIN |

BIKING

Nein, CPU-gesteuertes
Bungee-Jumping haben
wir nicht im Programm -
aber auch auf den Moun-
tainbikes ist der Adrenal-
inschub garantiert.

Diese traumhaften Schneehénge sind nicht
nur fiir Skifahrer ein wahres Sport-Paradies!

uf 25 halsbrecherischen Stre-
cken sturzt Ihr Euch auf Eurem
virtuellen Drahtesel die Steil-
hange hinunter, schlingert durch Schnee-
wehen und legt Euch in Serpentinenkur-
ven. Spektakulare Stlurze sind da nicht zu
vermeiden - aber vielleicht fahrt es sich
nach einer kleinen Justierung der Bremsen
und einem Reifenwechsel besser. Mit et-
was Gliuck kommen die Fahrer, die Gbri-
gens Uber unterschiedliche Erfahrung und
Kondition verfiigen, auch in den GenuB
des einen oder anderen Power-Ups. No Fe-
ar Down Hill Biking verspricht jedenfalls
neben einer realistischen Mountainbike-
Simulation vor allem eines: Action, action,
action!
Patrizia Stajer

i — Nl
Hasieller: .. ....... 000 Codemasters
Veroffentlichung: ........ November 99

STICKER-NEWS ICYEP NEM ICI’EF’

Mehrere mit Hilfe
Fischarten

von Po-

Umgebungsgrafiken

auf sollen bei dem Angelspiel flir einen rea-

listischen Look sorgen-

Kamerafahrten
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NHL 2000

Electronic Arts lautet die neue Eishockey-Saison
gleich auf zwei Systemen ein.

ei der Zusammenstellung Eurer Fa-

voritenteams sind Euch praktisch

keine Grenzen gesetzt: lhr konnt
nicht nur die zahlreichen Original-NHL- und
-Nationalmannschaften anfihren, sondern
auch alle Teams nach Belieben umorganisie-
ren, Neulinge verpflichten oder den Rivalen
ihre Spitzenleute abluchsen.

Im Gesichts-Editor diirft lhr den Eis-
hockeycracks sogar Euer eigenes Gesicht
verpassen! Fir die verschiedenen
Spielmodi bietet eine riesige Menge an
Optionen zusdtzliche Gestaltungsmog-
lichkeiten. Anhaltende Motivation er-
zeugt vor allem der Karrieremodus.
Wahrend einer zehnjahrigen Laufbahn
bekommt lhr es hier mit allen erdenkli-
chen Situationen im Leben eines Sport-
lers zu tun, inklusive Ausféillen und Al-
terserscheinungen.

AuBerdem kénnt Ihr wie im Vorganger eige-
ne Ligen mit bis zu 16 Teilnehmermannschaf-
ten erstellen. Das Ganze funktioniert neuer-
dings sogar Uber Internet! Uberhaupt hat
man bei der PC-Version den Netzwerkbereich
sehr gut ausgebaut, so daB Ihr samtliche
Mehrspielermodi jetzt auch Gber Modem aus-
kosten kénnt. Das nur wenig veranderte Be-
wegungsrepertoire lat sich am besten mit ei-
nem zehntastigen Gamepad ausnutzen, fur

die wichtigsten Aktionen genlgen jedoch
auch vier Kndpfe. Ab jetzt diirfen Spieler wie Zuschauer strahlen,

jubeln und grimmige Gesichter ziehen.

Im GroBBen und Ganzen ist die Steuerung
sehr schnell und direkt, aber trotzdem
duBerst handlich geworden. Wie hart das
Spiel und wie gewitzt die Torhiiter sein
sollen, kénnt lhr natiirlich selbst bestim-
men, und Einsteiger werden sich dank
der ,,Anfangerspiel“-Option recht schnell
ins Gameplay eingewo6hnen. Die hervor-
ragende Grafik des Vorgdngers wurde
bis auf das neue Design des Meniisy-
stems und kleine Ergdnzungen weitest-
gehend beibehalten.

Zu den Neuerungen zahlen Animationen wie
fliegende Helme oder flammende Diskussio-
nen zwischen Spielern und Schiedsrichter. Das
Schliddern der Kufen, die Jubelschreie des
Publikums und die krachende Musik der eng-
lischen Band Garbage sorgen akustisch fur
mitreiBende Stadionatmosphare. Weniger
gltcklich sind wir mit den Stimmen der be-
kannten DSF-Sprecher, die das Geschehen
zwar inhaltlich passend, aber ohne groBe
Hingabe kommentieren. AuBer den etwas
nervigen Sprichen der beiden Moderatoren
und den relativ geringfligigen Unterschieden
zu NHL 99 gibt es an der actionreichen Simu-
lation jedoch nichts zu méakeln.

Stefanie Schetter

Harsteller: Co: 0o ol Electronic Arts
Verdffentlichung: .. ... Ende September "99
Prade: Co L Dt v Tl ca. DM 90,-
Spieleranzahl: . .8 PC/10 Internet + Netzwerk
(C721 YT e e A e e Sportspiel

/' groBe Menge an Spieloptio-
nen auch im umfangreichen
Netzwerk-Modus i

Nervige, oft wiederholte
Kommentare, wenig Inno-
vationen

Sehr gute Prisentation, i-

| Alters- Grafik: %
freiegr:be: Sl 90
{ Altersbe- "

schrin- | | ound: 80%




 DINO CRISIS -
 METAL GEAR :

T DIE P LAV‘-"\"UN KNlHll R

DIE BESTEEI

drei Auggaben voun
GAMES AND MORE
s 1#‘“[ einfach nad-
e begtellen...

as egnensche ' - E Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
: : ' < = Scheck oder Bargeld) abschicken an:

COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,

Roonstrafie 21, 90429 Niirnberg.

__II &

20/99

Hiermit bestelle ich:

(7 GAMES AND MORE 18/99 zu DM 3.90
| Hersteller-......I ...... EAS rts { DM 3.
gf;offenthchung ....... 30. Septerrablgt";gs FLSAMES AND MORE19/59 2l 3:90
 Spisleranzabt ... T e 71 GAMES AND MORE 20/99 2u DM 3.90
1 L M G e Sportspiel
e y zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
| Ausgereifte Steuerung, ho- &
# her Realismus, Uberarbeite- | | GESAMTBETRAG
te Grafik, spannende ;
Mehrspielermodi : e >
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

| Nerv:ge deutsche Kommen- ‘Il (bitte ankreuzen)

tatoren, zu wenig neue

Features [ Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)
(7 Bequem per Bankeinzug

e ! fAltiersLe - | Grafik: 83% Kreditinstitut:

Slam T reigabe: - — .- e

m - M‘t“"'?, itk StraBe, Haus-Nr. oo | :
P ersne- ; s | | |
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Bitte beachten:
Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen) Angebot gilt nur im Inland!
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edes FuBballspiel, das auf den Markt

kommt, muB3 den Vergleich mit dem

Branchenprimus FIFA Uber sich erge-
hen lassen — das gilt auch fur Microsoft FuB3-
ball International 2000. Bereits vor zwei Jah-
ren versuchte der Softwareriese den Angriff
auf den Toptitel von EA Sports, doch das Vor-
haben miBlang. Der zweite Versuch sieht da
schon besser aus, auch wenn die FIFA-Reihe
weiterhin die unangefochtene Nummer 1
bleibt. Die Zusammenarbeit mit Rage Soft-
ware, deren Spiel Ruud Gullit Striker fr
Microsoft FuBball International 2000 unter
Vertrag genommen wurde, hat sich trotzdem
gelohnt. Jetzt aber zum Spiel!

Optisch macht Microsoft FuBball einen
guten Eindruck. Das Intro und die
niichternen Meniis sind zwar keine High-
lights, die Spielgrafik ist aber o.k. Die
Spieler selbst sind ansprechend ani-
miert, so daB sich das Geschehen auf
dem Rasen wirklich sehen lassen kann.
Und die Wetterbedingungen sind nicht
nur ein optischer Gag, sondern wirken
sich tatsachlich auf das Spiel aus.

Auf Originalspieler in den 80 Nationalteams

muBt lhr leider verzichten, doch wer ein
biBchen Zeit investiert, kann sich mit dem

Spain 4 - 3 Natherlund

1\ Der Japan-lmport Perfect Stri-

Editor trotzdem sein Wunschteam basteln.
Bei den Spielmodi findet sich alles, was man
auch von anderen Spielen des Genres
gewohnt ist: Vom Trainingsmodus tGber den
Ligabetrieb bis hin zu der Mdoglichkeit, his-
torische Partien nachzuspielen, ist alles
geboten. Beim Festlegen des Schwierigkeits-
grades geht Microsoft jedoch eigene Wege:
Mit einem Schieberegler kénnt Ihr das Spiel-
tempo und den Grad des Pressings der Geg-
ner stufenlos einstellen. Leider ist die Intelli-
genz Eurer Computergegner nicht gerade
berauschend. Chancen des anderen Teams
sind meist die Folge von Abspielfehlern —
gekonnte Spielziige sind die Seltenheit.

Dank der akzeptablen Steuerung
kommt nach einiger Zeit aber trotzdem
SpielspaB auf. Selbst Einsteigern
gelingt es, nach gewisser Eingewoh-
nungszeit recht ansehnliche Spielziige
auf den Rasen zu zaubern.

Wer nur ab und zu die FuBballschuhe
schntren will, kann getrost zu der action-
orientierten Simulation von Microsoft
greifen. Echte Freaks werden allerdings wohl
weiterhin der FIFA-Serie treu bleiben, sie hat
einfach noch ein biBchen mehr zu bieten.
Patrizia Stajer

Edit Player

Bickel
N

Head 34

Midfield

schafft Abhilfe. Hier kann |eder seinen Lieb- |

lingskicker zusammenstellen.

fur Furore sorgt. Alle Originalteams

tn A
Out 8
Toggle €

Aus sieben Kameraperspektiven konnt lhr das
Geschehen auf dem Rasen beobachten.

B LeNALTY SHOOTOUT

Englond 2 - 3 Spain
Shy ro iy e

Der Arger des englischen Torhiiters ist ver- |

x

standlich. Den Spaniern ist beim Elfmeter- ”

schieBen das dritte Tor gelungen.

. . .Microsoft

DM 79,-
Spialeranzah
Genre:

| Gut fiir Einsteiger, anspre-
chende Grafik, Flanken aus
vollem Lauf sind méglich

Eingewdhnungspha:
, schlechte Torhiiter

SpaB. Einziﬁes Problem: die japani-
schen Bildsc

- Jker 1999 kommt im nachsten
W Jahr unter dem Titel Interna-

tional Superstar Soccer 2000 auch bei

uns in die Laden. Wir erzahlen Euch
jetzt schon einmal das Wichtigste Gber
das neue FuBBballspiel von Konami. Si-
muliert wird die japanische J-League,
die im Land der aufgehenden Sonne

und -spieler aus Nippon stehen Euch
zur Verfigung. Neben Spielen im Liga-
modus stehen auch rasante Einzelbe-
gegnungen und nervenaufreibende
Elfmeterduelle auf dem Programm. Die
Animationen der Kicker machen einen
noch besseren Eindruck als beim Vor-
ganger. Perfect Striker macht einfach

irmtexte. Wer die Sprache
nicht beherrscht, verpaBt zwangslaufig
einige Feinheiten.

Hersteller:

QeNTer el e s e FuBball
Preis: cannhb
Veroffentlichung: ....1. Quartal 2000




Scottie Pippen, wie man ihn kennt. Auch bei seinem neuen Verein, den
Houston Rockets, glanzt er mit gekonnten Slam Dunks.

Um den Freiwurf erfolgreich abzuschlieBen, miit lhr die zwei wandern-
den Balken (links unten) zeitgenau stoppen.

NBA INSIDE
DRIVE 2000 |

dem Korb

3
Drehungen sind damit kein Problem. L : : '
Bei den Intros steht Inside Drive EA in nichts nach.
Hier spielt Gary Payton Cedric Ceballos aus.

nd noch einmal Microsoft. Auch im
Bereich Basketball schickt der Soft-
waregigant zum zweiten Mal ein

Neben der klassischen Steuerungsvari-

Spiel in das Rennen um die vorderen Platze im
Genre: Nach NBA Full Court Press kommt jetzt
NBA Inside Drive 2000. Und das ist richtig gut!

Wie der Titel andeutet, stehen alle Spieler
und Mannschaften aus der NBA fiir die Du-
elle auf dem Parkett bereit. Die Meniis
sind einfach gehalten und erkldren sich
selbst, so daB3 auch Einsteiger keine Pro-
bleme damit haben werden. Je nach Kén-
nen bestimmt lhr den Schwierigkeitsgrad.

Dank der sieben Kameraperspektiven habt lhr
in jeder Situation des Spiels den perfekten
Uberblick. Und auch bei den Animationen der
Spieler gibt es nichts zu meckern. Sie sind so
gut, daBB man den Entwicklern sogar verzeiht,
daB die Gesichter unbewegt bleiben. Die
Steuerung von NBA Inside Drive 2000 ist direkt
und wartet mit einigen Uberraschungen auf.
Bis zu zehn Tasten Eures Gamepads kénnt lhr
frei belegen, meist reichen jedoch sechs, um
ein richtig gutes Spiel zu zeigen. Selbst spek-
takulare Mandver wie Alley-Oops oder 360°-

(e | L B ) |
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ante, bei der man jeden Spieler des Teams
auf Wunsch dirigieren kann, hat sich Mi-
crosoft zwei vielversprechende Alterna-
tiven einfallen lassen. Einen Hauch von
Rollenspiel bekommt die Basketball-Zock-
erei, wenn man sich auf einen Spieler
konzentriert und ihn durch eine kom-
plette Saison begleitet. Eine echte Her-
ausforderung ist die dritte Variante.
Dabei konnt ihr die Mitglieder einer
Mannschaft beliebig kontrollieren, ohne
in Ballbesitz sein zu miissen. Eure
Teamkollegen machen das Spiel, und lhr
solltet Euch mdoglichst geschickt ins
Geschehen einschalten. Eine tolle Idee!

Auf hoéheren Levels sind die Computergegner
nur noch schwer zu besiegen. Um dennoch er-
folgreich zu sein, muBt Ihr die Coaching- und
Strategieoptionen schon gekonnt nutzen.
Dann sind Euch auch lobende Kommentare der
beiden horenswerten US-Sprecher sicher, die
zum Glick nicht eingedeutscht werden.
Patrizia Stajer
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| Verdffentlichung: .......... September ‘99
B Preiss Lo Dol D c L L e ca. DM 90,-
| Spieleranzahl: . 10 Sp. an einem PC

T TR AR T I B Basketball

! Vielseitige Steuerung, ge-

Kommentar, super Trai-
ningsmodus

Hohe Schwierigkeitsstufen
sind nur schwer zu
knacken, Gesichter sind
nicht animiert

—

' lungenes Gameplay, toller -

'NBAInsideDrive [

- Harstallary o b Gl s G Microsoft

8§ Alters | Grafik: % |
i freigabe: 84
hne Be- ==ra iV R
_ ischran- | Sound: % i
jechits 83" i1
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BROUBIARD

Bis Madden NFL 2000 auf den
Markt kommt, kénnen sich alle
‘¥ Football-Fans schon mal mit

NFL Quarterback Club 2000 vergniigen.

Die Animationen der Spieler wurden
verbessert und sind ein echter Augen-
schmaus. Der Statistik- und Optionsteil
enthalt mit seiner riesigen Auswahl an

Spielmodi und Spieler-Infos (fast) alles,

was das Fanherz begehrt. Nur in einem
Punkt hinkt das Acclaim-Spiel noch hin-
ter Madden her: beim Gameplay. Zwar
wurde auch hieran gearbeitet, doch
beim Lauf- und PaBspiel verliert man im-
mer wieder den Uberblick. Und auch die
Steuerung konnte etwas direkter aus-
fallen. Das &ndert aber nichts daran,

daBB NFL Quarterback Club 2000 ein tol-

les Spiel ist. Wer auf Nummer sicher ge-
hen will, sollte aber abwarten, bis Mad-
den NFL 2000 erscheint und ein direkter
Vergleich moglich ist.

................ Acclaim
GENTe: . oo Ll Football
Prelss e sl el e ca. DM 109,90
Veréffentlichung: ....... Oktober '99

Hersteller:
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er heutzutage ein paar

dicke Barschlein aus dem

Wasser ziehen will, braucht
sich nicht mehr in aller Herrgottsfrihe aus
dem warmen Bett zu quélen und im Mor-
gennebel ans nachstgelegene Seeufer zu
stapfen. Dank virtueller Sportsimulatio-
nen kénnen wir die Faszination des An-
gelsports jetzt auch gemdatlich bei einer
Tute Chips vor dem Bildschirm auskosten.

In Bass Hunter 64 fischt lhr Euch im
Konkurrenzkampf mit anderen Ang-
lern von einem Turnier zum néchsten.
Ein Aufstieg ist jedoch nur méglich,
wenn lhr am Ende jedes Durchgangs
die fiinf fettesten Exemplare Euer ei-
gen nennen koénnt. Fiir solche Erfolge

regnet es Punkte und wo gibt der be-
geisterte Angler die aus? Im Ein-
kaufsbildschirm selbstverstéandlich.

Dort ersteht lhr immer professionelleres
Gerat fur Euer Hobby, so daBB die Motiva-
tion zum Weiterfischen nicht ,baden
geht”. Die Handhabung der virtuellen
Angelruten ist ziemlich wirklichkeitsnah,
und lhr muBt gutes Geschick beim Drillen
beweisen, damit Euch der begehrte Fang
nicht entwischt.

lhr wiirdet bei der Bildschirm-Ange-
lei ziemlich ,im Triitben fischen”,
kénntet lhr die Wasseroberflidche Eu-
rer drei Reviere nur von oben begut-
achten. Daher eréffnet Euch Bass
Hunter 64 eine Perspektive, um die
Euch jeder leibhaftige Angler benei-
den wiirde: Auf der unteren Bild-
schirmhilfte kénnt lhr namlich ver-
folgen, was sich in der nassen Tiefe
so tummelt.

Insgesamt weiB In-Fisherman Bass Hunter
64 nach der ersten Eingewéhnungsphase
durchaus zu fesseln, auch wenn grafisch
und vor allem soundtechnisch deutlich
mehr aus der Simulation herauszuholen
gewesen ware.

Stefanie Schetter

A FISH IS ON THE HOOK!

45 OFT

Da hat einer angebissen! Jetzt wird sich zeigen, an welcher Seite der Angelschnur der Starkere zieht. |

B“SH“"“‘

Jeans, Schwimmweste und natiirlich Baseball-
kappe: der typisch amerikanische Angler.

o
. T

5§ -

Hersteller:

| Verdffentlichung:
i R
Spieleranzahl:

| Genre:

Gute Motivation durch

roBe Gerate-Auswahl, rea-
istische Steuerung, span-
nender als erwartet

REEL FISHING

Auch auf der PlayStation macht

sich Panik unter den Forellen

breit: Die Angler kommen! Mit
unterschiedlichen Kéder- und
Schwimmerarten lockt lhr die Compu-
terfischlein an, zieht sie aus dem Was-
ser und verfrachten sie in Eure Aqua-
rien. Wenn der geduldige Fischergesel-
le gentigend E

ahrung gesammelt hat, dem Realitatsgrad ist es nicht allzu weit

darf er auch vom sanft platschernden
Béachlein an einen tieferen See umzie-
hen und sich dort auf die Pirsch nach
neuen Fischgattungen begeben. Reel
Fishing ist zwar grafisch habsch anzu-
sehen, wird jedoch recht schnell fade,
da es weder groBe Herausforderungen
noch Abwechslung bietet. Auch mit

her - so wirkt es zum Beispiel stérend,
daB Eure Angelgriinde aus der Unter-
wasser-Perspektive ganz anders ausse-
hen als vom Ufer aus.

. ..Natsume
. .Sportspiel
........ ca. DM 80,-
.. .September ‘99 J

Hersteller
Genre:

Preis: - ol
Veréffentlichung




Need for Speed 4 PC/PS
Need for Speed 3 PC/PS
Gran Turismo [ =1=
Driver PC/PS
F-Zero X NG4/PS
V-Rally NBG4/PS
TOCA 2 PC/PS
F-1 World Grand Prix NG4a
Mario Kart 64 NG&4
Ridge Racer Type 4 Ps

Formel 1’99 ... . .Seite 65
Gran Turismo 2 . .Seite 64
Hot Wheels . ... . .Seite 66
Panzer Elite ... . .Seite 66
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-
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Hier konnt lhr sehen, welche Rennspiele die Games-and-More-
Leser zur Zeit am liebsten spielen. Notiert einfach Eure Hits auf
dem Zeugnis-Coupon oder einer Postkarte und schickt das
Ganze an die Games-and-More-Redaktion.

die referenzen

F-1 World Grand Prix II F1 Racing Simulation 2 Driver
Nintendo Ubi Soft GT Interactive

F-Zero X Grandprix Legends o, o, S Gran Turismo
Nintendo - Havas Interactive e SCEE

Micro Machines 64 Nice 2 Rollcage

Codemasters - Magic Bytes 3 Psygnosis

Star Wars Episode I: Racer Superbikes World Championship w2 TOCA 2

B Nintendo e Electronic Arts m—t Codemasters

Top Gear Overdrive . B | TOCA 2 Touring Cars e | V-Rally 2

Mitsui Codemasters ‘ Infogrames

Die Rennspiele und Simulationen aller Systeme mit den besten Testergebnissen? Hier seht |hr alle Highlights des Genres auf einen
Blick. Damit lhr genau wif3t, welche Spiele Euch am meisten SpaB und Rennatmosphare bieten.
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rennspiele

ran Turismo war spektakular,

Gran Turismo 2 wird spekta-

kularer. Das zumindest ver-
spricht Sony. Die weltweiten Erfolge des
ersten Teils sollen noch einmal getoppt
und die Méglichkeiten der PlayStation bis
zum Letzten ausgereizt werden. Den Fans
soll mit Gran Turismo 2 ein véllig neues
Spiel prasentiert werden. Hinsichtlich der
Produktqualitdt und der ungeheuren
Komplexitat der Kurse orientiert man sich
am Vorganger.

- i Fast verdreifachen wird sich die Zahl
o . : —— | der Fahrzeuge. Unglaubliche 400 Mo-

tap - delle von Herstellern aus der ganzen
171 rd we

RS ST gt 5 = . ' Welt werden fiir die Rennen zur Ver-
LT wet THSSSSEE B fiigung stehen. Kein anderes Renn-
Lap Time & -" ¢ "
044'?‘»

spiel kann da mithalten, so daf3 Euch
die Auswahl mit Sicherheit schwer
fallen wird. Zum Fuhrpark gehéren
auch ausgefallene Wagen aus den
70ern und neue Boliden wie der Mer-
cedes SLK oder der Beetle. Verzichten
miBt lhr allerdings auf einen Por-
sche, denn diese Lizenz hat sich Elec-
tronic Arts gesichert.

Der Erfolg von GT war riesig. Und mit der Fort-
setzung will Sony noch einen draufsetzen.

Auch bei der Kursauswahl waren die Ent-
wickler von Sony fleiBig, statt elf - wie bei
Gran Turismo 1 — gibt es diesmal mehr als
20 verschiedene Strecken. Dazu kommen
Verbesserungen bei der Handhabung der
Wagen und bei der Geschwindigkeit, was
fur ein noch beeindruckenderes Fahrge-
fuhl sorgen dirfte.

Aber auch Bastler kommen voll auf
ihre Kosten. Fast jedes einzelne Teil
der Maschine kann verandert wer-
g = den, vom Drehmoment bis zum Ab-
'BBMI\WI_!IS_!K_' : _ L stand der Achsen. Erstmals soll es
i g S : iy auch einen Wagen mit Vierradantrieb

geben.

NEWS

Die drei liefern sich ein heiBes Rennen. Nur die In den riesigen Amischlitten aus den 70ern er-
besten Fahrer haben dabei eine Chance. lebt thr ein ganz besonderes Fahrgefiihl. Das fahrerische Kénnen wird durch ei-
nen Punkt besonders auf die Probe ge-
stellt: Innerhalb eines Kurses maBt lhr
Euch auf ganz unterschiedliche StraBen-
belage einstellen. Auch optisch wird GT
2 seinen Vorganger wohl noch einmal
Uberfligeln. Die Umgebung der Renn-
strecken soll noch realistischer aussehen
als beim letzten Mal. |hr kénnt Euch also
auf einiges gefaBt machen und schon
einmal einen Platz in Eurer Spielesamm-
lung reservieren.

Patrizia Stajer

Im Fuhrpark von Gran Turismo verliert man leicht de

NEUST SCIER SN iR SN e R e

st

<

)
y
]
3

64



ENGENE 1 CIPANIS 3.800
EIBADOER 0.365 CIZONTA 3.921 ;
\_ENIRVINE 0.437 [IDE LA ROSA 4888 )

Gegen Profis wie Eddie Irvine wird der Kampf um einen Platz auf dem Siegertreppchen hart.

icht nur die Entwickler basteln
fleiBig an Psygnosis’ vierter For-
mel-1-Simulation — auch die Spie-

ler werden nach Herzenslust an ihren Flitzern
herumfuhrwerken durfen. Von Antrieb und
Bremsbalance bis zu Ubersetzung und Auf-
hangung |&Bt sich beinahe jedes Schraubchen
justieren. Zusatzlich bietet Euch das gut aus-
gearbeitete Menu viele Moglichkeiten zur
Einstellung des Realitatsgrades.

So greifen Euch nicht nur Lenk- und
Bremshilfen nach Wunsch unter die Arme
- beziehungsweise die Rader -, auch
Schaden, Unfille und Maschinendefekte
lassen sich wahlweise zu- oder weg-

NHﬂ“”“’ R~ Nﬂﬂ”""'"i’FF“ﬂE{ﬂ

3TL- GT2 und Prototyp

Links konnt thr auf einer kleinen Strecken-
i Auge behalten.

iibersicht Ev len i

In der Ego-Perspektive konnt lhr fast den
Fahrtwind um die Ohren spiiren.

Legt Ihr am Ziel eine kraftige Vollbremsung
hin, miissen die Reifen Gummi lassen.

99

- so realistisch wie noch nie!

schalten. Wem das ganze Getrimme zu viel
ist, der kann sich einfach einen aus den vier
Schwierigkeitsgraden auswéahlen und so
die Herausforderungen des Rennens auf
seine Fdhigkeiten abstimmen.

Die 16 einzelnen Kurse werden Euch bereits im
Menu in allen Details vorgestellt, inklusive der
jeweils vorteilhaftesten Fahrstrategie. An der
Grafik hat man gefeilt, so daB3 Pop-Ups kaum
noch auftreten, die Framerate inzwischen bei-
nahe optimal ist und die Kurse samt Wetter-
verhaltnissen ebenso wirklichkeitsnah wie
stimmungsvoll aussehen. Auch Uber den
schnellen und flissigen Ablauf des Rennens
kann man nicht meckern.

1 bel

individuell auss
us will Infogrames vaor

den

AR,

ik- Sounds und Fahrge-
jedem Fahrzeug an-

und neben hohem

Bildschirm bringen-

Bei der Auswahl an prominenten Piloten
wie Michael Schumacher und dessen Er-
satzmann Mika Salo achtet man offen-
sichtlich darauf, am Puls der Zeit zu blei-
ben. Die Spiel-Karriere jedes einzelnen
Fahrers kénnt lhr haargenau nachvollzie-
hen. GroBtes Manko in der letzten Test-
version waren noch die Kommentare der
RTL-Moderatoren: Um wirklich einen Plus-
punkt zur Spielatmosphére beizusteuern,
sollten die Entwickler an deren Timing
und Betonung auch noch etwas feilen.
Stefanie Schetter

zZur: Aus:

allem Ac-
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ealistisch
plosionen

anzer Elite versetzt Euch zurick in
pdie Kriegswirren der 40er Jahre

dieses Jahrhunderts. Auf Seiten
Deutschlands oder der Alliierten kénnt lhr
Eure Gefechtsposition frei bestimmen - eine
willkommene Neuerung, wenn man be-
denkt, daB Ihr in den meisten Strategiespie-
len auf die Rolle des Kommandanten be-
schrankt seid.

Weiterhin liegt es an Euch, ob lhr Euch
einzelne Einsdtze aus dem Vorrat von 40
Missionen herauspickt oder gleich eine
ganze Kampagne in Angriff nehmt.
Wahlit lhr die zweite Mdoglichkeit, fiihrt
Euch das Spiel durch eine Kette von zu-
sammenhdngenden Missionen. Dabei
kénnt lhr Kriegsschaupldtze von der
Normandie bis Nordafrika durchwalzen,
wahrend Euer Team im Lauf der Einsat-
ze immer mehr Erfahrung sammelt und
seine Fdhigkeiten steigert.

Damit Ihr Euch nicht wild durch irgendwelche ;
Walder und Ortschaften ballert miisst, konnt thr

Euch erst mal auf der Karte orientieren.

s’ neuestes
histori- A

dem Hmtergrun
des’ elten Welt-

Damit geradtetechnisch keine Langeweile
aufkommt, werdet lhr auBerdem hin und
wieder mit weiterentwickelten Waffen und
Fahrzeugen konfrontiert. Bei deren Bedie-
nung haben sich die Entwickler auf neues
Terrain vorgewagt: Neben der reinen Joy-
stick- beziehungsweise Tastatursteuerung
sticht vor allem die ungewdhnliche Kombi-
nation von Maus und Tastatur positiv hervor.

Erfreulicherweise mii3t Ihr keine Simu-
lationsexperten sein, um Euch in den
Panzergefechten erfolgreich zu schla-
gen. Der Schwierigkeitsgrad laBt sich
namlich nach Belieben einstellen. In den
hoheren Spielstufen finden selbst Fort-
geschrittene eine echte Herausforde-
rung. Auch wenn die Grafik teilweise
noch kornig aussieht und zum Ruckein
neigt, ist Panzer Elite eine echte Grana-
te auf dem Simulationsschlachtfeld.
Stefanie Schetter

Im Kam

besonders gefragt. Uber diesen Bildschirm ver-
waltet lhr Eure Einheiten.

pagnen-Modus"% Organisationstalent

(Computer-)Maus-Fans werden sich iiber die
praktische Steuerung freuen. Auch die Benutzer-

Hersteller: .. .. Wings Simulations/Psygnosis

Veroffentlichung: ............ Ol

Preis:
Spiele|
] Genre:

=<

— —

ktober ‘99
....................... ca. DM 90,-
ranzahl: ...... 4-8 Netzwerk/Internet
.................. Panzersimulation

| Innovative Steuerung, fes- °

/ selnde Atmosphare, an-
spruchsvolles und einstei-
gerfreundliches Gameplay

Ruckelt auch auf schnellen
' Rechnern, Grafik nicht ganz
auf dem neuesten Stand

e

XN mMmIoNXnNn=—-L£ .0

Konkurrenzfirma

= auf der Konsole ein recht gutes
~Rennen liefern konnten, ziehen
jetzt die Spielzeugwagelchen von Mat-
tel nach. Electronic Arts hat vierzig ver-
schiedene Modelle aus der Hot-Wheels-
Reihe auf den Bildschirm gebeamt -
jetzt kénnt Ihr zeigen, was Ihr am virtu-

ellen Lenkrad draufhabt. Denn sobald
Eurer Fahrzeug nach einem Sprung
durch die Lifte segelt, kénnt lhr den
Wagen in Langs- oder Querrichtung
drehen. Setzt Ihr dann auch noch ohne
Karambolage auf dem Boden auf, reg-
net es Extras zur Belohnunag. Fir Freund-
schaftsrennen steht ein Splitscreen-Mo-
dus zur Verfigung, und wer allein vor

spieispass (7@

dem Bilschirm sitzt, darf sich mit fanf
CPU-gesteuerten Rivalen messen. Ne-
ben den sechs Standardstrecken winken
auch noch ein paar Zusatz-Parcours.

Hersteller: Electronic Arts
GONre! ... il L Rennspiel
Preis: ...............ca. DM 90,-
Veroffentlichung: ...... Erhaltlich
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SimEity 3000 © 1998 Electronic Arts. Alle Rechte vorhehalten.

Er A ek
pdd-0n  fiir SImGIty 3000
per City-Manager

Deunahivimh
et
S

" OO0E AIITUHS 20 i=risss |

Der City-Manager

> Vollig neuartiges Gameplay: 20 Missionen
mit fest vorgeschriebenen Zielwerten pro
Amtsperiode und Timervorgaben fiir realitits-
nahes Spiel unter Zeitdruck

> Zusiétzlich liber 70 weitere Stadte und
Landschaftskarten > SimCity 2000 Stadte zum
Importieren in SimCity 3000 > Deskitop Themes
in verschiedenen Auflbsungen zum Anpassen
Ihrer Windows-Oberfldche > Landmark-Plugins
mit Sehenswiirdigkeiten beriihmter Stadite >
Unkomplizierte Handhabung > Komplett menii-
gesteuert >> im fiihrenden Fachhandel erhiéitlich!

L - -
Unverbindliche Preisempfehlung ﬁﬂmﬂﬁ, 4
P OO T SR e W‘j{
Empfohlen von PC Games, Deutschlands
' meistgekauftem PC-Spiele-Magazin



ie Welt erobern,

einen Mega-Kon- 4=
zern leiten, das Welt- 4§
all erforschen, eine
historische Schlacht
nachstellen - Strate-
giefans brechen in
Begeisterungsstiirme ~
aus, wenn sie ihr Or-
ganisationstalent und
ihren ausgepragten
Geschaftssinn bewei- |
sen kénnen. Finger- 8
spitzengefiihl,
Taktik, Diploma-
tie - in diesen
Welten fuhlen s
sie sich zu Hause. g&

AFL 1. Command & Conquer 2
Die Siedler lll - Das 2. Command & Conquer
Geheimnis der Amazonen..  ...... Seite 72 < | SimCity 3000
- 4. Die Siedler 3
Dune 2000 ..........PS....... Seite 71 = g0z
Earth2150'. .. . ... .. g - Seite 70 6. Worms
: 7. Commandos
Panzer General4 ..... = ...... Seite 73 a. Age Of Empires
PandorasBox ........RPC ...... Seite 72 9. StarCraft
; _ 10. SimCity 2000
Premier Manager64 ..  ..... Seite 74 R
S 4 Hier konnt lhr sehen, welche Spiele im Bereich Strategie/Simu-
Civilization II: lation die Gizan;les-and-More}Lgser zur Zeit am Iiebsteg spielen.
i i Notiert einfach Eure Hits auf dem Zeugnis-Coupon oder einer
Testof Time ......... £ oo Seite 73 Postkarte und schickt das Ganze an Games and More.
The New Tetris ......  ..... Seite 74

] Command & Conquer Command & Conquer

f}&;‘j Bust-a-Move 3 ;’S Anno 1602 F)s Command & Conquer 2
N SRR ol

, J Die Siedler 3

.:‘*

Tetrisphere Jagged Alliance 2 WarCraft 2

Virtual Chess Dungeon Keeper 2 Warzone 2100

Wetrix SimCity 3000 | Civilization Il

Die Spiele mit den besten Testergebnissen im Bereich Strategie/Denkspiele? Hier seht Ihr alle Highlights des Genres auf einen Blick.
Damit lhr wi3t, welche Spiele Euer strategisches Geschick und Euer taktisches Konnen am meisten fordern.



EARTH

m Bruce Willis-Streifen Armageddon ra-

ste ein Meteorit auf unseren Heimatpla-

neten zu. Bei Earth 2150 wird es gleich
noch wilder: Diesmal befindet sich der Blaue
Planet selbst auf Todeskurs Richtung Sonne.
Leider rauft sich die Menschheit nicht wie
in besagtem Kinohit zur gemeinsamen Ret-
tungsaktion zusammen - stattdessen rlsten
drei Lager gleichzeitig zum Bau eigener Welt-
raum-Archen.

Zwischen den drei Gruppierungen ent-
brennt ein heftiger Krieg um die be-
notigten Rohstoffe. Jetzt konnt lhr Euch
aussuchen, welcher Seite lhr dabei be-
hilflich sein wollt, sich rechtzeitig von
der Erde zu verabschieden. Ob lhr Euch
darauf verlegt, nach Kriften Baumate-
rial zu horten, oder auch Rohstoffe dafiir
opfert, Eure Basen gegen Uberfille zu
wappnen, steht Euch véllig frei.

Earth 2150 soll mit Haupt- und Nebenmissio-
nen dermaBen gespickt sein, daB lhr auch
beim Wiederholen einer Kampagne ganz
neue Handlungsalternativen entdecken
koénnt. Jede Partei wird Gelegenheit zu rund
30 Einsatzen bekommen. Nattrlich haben al-
le drei Rivalen beim Vorgehen ihre charakte-
ristischen Mittel und Wege.

Die United Civilized States (UCS), ein ka-
pitalistischer Staatenbund auf der Erde,
verteidigen sich beispielsweise mit
Strahlenkanonen. lhnen steht die Eura-
sische Dynastie (ED) gegeniiber, ein
kommunistischer Staat, der lieber auf
altbewahrte Maschinengewehre und Ra-
keten zuriickgreift. Und dann waren da
noch die Mondbewohner von der Lunar

Corporation (LC), die alles etwas locke- =

rer angehen, aber mit Energieblitzen
und Lasern aufwarten.

Um Eure Einheiten zusammenzustellen, be-
darf es nur einiger simpler Mausklicks.
Wahrend der Kampagnen erfahrt lhr in Vi-
deosequenzen wichtige Neuigkeiten, &hnlich
wie bei Command & Conquer 3. Man darf ge-
spannt sein, ob sich Earth 27150 mit Electronic
Arts' neuestem Strategiehammer messen
kénnen wird.

Stefanie Schetter

........
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2150

Auch im allergroBten
Schlamassel mu sen

sich die Erdling
mer noch ing
ren liegeny
g

Wahrend die anderen Parteien auf Flugzeuge
zuriickgreifen, bevorzugt die ED Helikopter.

(-

Wenn lhr ein Gebaude sprengt, bemerkt Ihr
den Blitz der Explosion und die Erschiitterung.

-

\.
Die einzelnen Parteien schlagen sich verbittert um Rohstoffe fiir die Rettungsschiffe. Die Lunar
poration setzt sich gegen die Angriffe der Gegner mit Energieblitzen zur Wehr. °
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Mit seinem neue-
sten Strategiespiel
konnte Westwoo
Command & ,
Conquer Kon-
kurrenz mache

sion von Dune 2000. Ab Oktober kénnen sich

auch PlayStation-Besitzer mit hartnackigen Geg-
nern um die Wunderdroge , Spice” streiten. Vorbild fr das
Westwood-Spiel ist Frank Herbert's Roman Dune.

In einer diisteren Science-Fiction-Welt kampfen
gleich drei Kénigshduser um die Macht. lhr miiBt
Euch fir eines der drei Lager entscheiden und wahl-
weise fiir die Machte Atreides, Harkonnen oder Or-
dos gefédhrliche Missionen erfiillen.

Dazu muBt lIhr eine Basis aufbauen und die ersten Spice-
Felder abernten. Im Laufe der Zeit vergréBert sich dann Eu-
re Streitmacht, und Eure Chancen, die Angriffe der feind-
lichen Truppen abzuwehren, steigen. Jeder Clan verfligt
neben Panzern und FuBtruppen auch Uber eine spezielle
Wunderwaffe. Von der Nuklearwaffe im Rucksack-Format
bis zu Systemen, die die feindlichen Krafte umprogram-
mieren, ist alles dabei. Wenn Dune 2000 halt, was es ver-
spricht, kénnte Command & Conquer ernsthafte Konkur-
renz bekommen. Schon jetzt glanzt Dune durch eine
Ubersichtliche Benutzerfihrung und packende Zwi-
schensequenzen. Patrizia Stajer

‘.l NIF=o0N
Meteliers .............. .....Westwood Studios
Veroffentlichung: ....... vereeennn.. .Oktober ‘99
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Jetzt wuseln die Siedler Wieder iber den Bild-
schirm! Zum ersten Mal dabei: die Amazonen!

DAS GEHEIMINIS DER AMAZONEN

Die Siedlerinnen kommen! Doch auch sonst hat
das neue Add-On zum erfolgreichen Strategle-

splel von Blue Byte einiges zu bieten.

uch vor den Siedlern macht die  bendes Volk. Ganz im Gegenteil: Sie sind
Emanzipation nicht halt. Jetzter-  echte Kriegerinnen, die ihren Gegnern mit
obern die Frauen die Welt der  schweren Kriegsmaschinen und Zauber-

Viertes Siedler-Volk  Ca. 40 neue Ge-
baude Ca.50 neue Figuren  Zwei neue
Kampangnen Uberarbeiteter Level-Editor

kleinen Wuselmannchen. Doch auch die sprichen kraftig zusetzen. Mit dem , Heili-

mannlichen Fans werden ihre Freude an
dem neuen Add-On haben. Denn Blue Byte
hat sich nicht lumpen lassen. Obwohl erst
vor einigen Monaten eine Mission-CD er-
schienen ist, die sich gleich auf den vorde-
ren Platzen der Verkaufscharts plazieren
konnte, bieten die Mulheimer Entwickler
mit dem Geheimnis der Amazonen schon
wieder etliche Neuerungen.

Neben dem neuen, vierten Volk der
Amazonen gibt es an die 40 Gebaude
und 50 Spielfiguren, die extra fiir die
Amazonen entworfen wurden. Und die
beiden neuen Kampagnen mit je zwolf
Missionen sind mit 2zunehmender
Spieldauer selbst fiir Siedler-Freaks ei-
ne echte Herausforderung.

Die Amazonen werden von Agyptern, Asia-
ten und Rémern in der Siedler-Welt nicht
gerade freundlich aufgenommen: Sie er-
klaren dem neuen Volk sofort den Krieg.
Doch auch die Amazonen sind kein friedlie-

gen Gong”, der problemlos gegnerische Ge-
bdaude dem Erdboden gleichmachen kann,
verfligen sie sogar Uber eine der starksten
Waffen im Reich der Siedler Uberhaupt.
Q'ngtra ist die Gottin der Amazonen, sie
spricht bevorzugt dem Honigwein zu, den
die weiblichen Siedler ihr zu Ehren erzeu-
gen. Als Belohnung erhalten die Amazonen
Mana von der Gottin.

Eine besondere Begabung der Amazo-
nen ist ihre Fahigkeit, Edelsteine jegli-
cher Art in Gold umzuwandeln. Damit
sind sie allen anderen Siedlern immer
einen groBen Schritt voraus.

In der ersten Kampagne kénnt Ihr von den
besonderen Eigenschaften der Kriegerin-
nen profitieren, denn dabei muBt lhr es
gleich mit allen drei alteingesessenen Vél-
kern aufnehmen. Fur die zweite Kampagne
wechselt lhr dann die Seite und nehmt
selbst den Kampf gegen die Amazonen auf.

Patrizia Stajer

"Au austrategie

Komplett neues Volk mit ei-
genen Gebauden und Figu-
ren, anspruchsvolle Kampa- |
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PANDORA’'S BOX

lhr seid auf der Suche nach ein
biBchen Abwechslung zu 6dem

W Getippe an Eurem Computer?
Dann kénnt lhr es ja mal mit Pandora’s
Box vom Softwaregiganten Microsoft
versuchen. Das Denkspiel bringt Eure
?rauen Zellen wieder in Schwung - al-
rdings nur ein biBchen. Eure Aufga-

be ist es, zweidimensionale.Fotos und

Gemalde oder dreidimensionale Sta-
tuen mit der: Maus zusammenzuset-
zen. Und das war es dann leider auch
schon. Richtig spannend ist diese Auf-
gabe auf Dauer nicht, zumal der
Schwierigkeitsgrad von Pandora’s Box
Z|emllch moderat ist. Zwar sind auch
einige schwerere Puzzleaufgaben da-
bei, aber selbst die lassen sich durch

bloBes Ausprobieren in wenigen Mi-
nuten l6sen. Fir mehr als ein Spielchen
zwischendurch ist das Puzzlespiel Pan-
dora’s Box also nicht geeignet.

Hersteller: .. ....Microsoft
Ganke: inu L Denkspiel
Prajer o i e N. n. b.
Veréffentlichung: ........... N. n. b.




trategiespiele mit solch militari-

schem Hintergrund wie Panzer

General sind bestimmt nicht je-
dermanns Sache, trotzdem ist die Serie
dank des klassischen Spielprinzips auch in
Deutschland ziemlich beliebt.

Offensichtlichste Veranderung in Teil
vier sind die erstmals sichtbaren
Hohenunterschiede im Spielterrain.
Wahrend der vorangegangene Teil die
Dreidimensionalitat im Titel ankiindig-
te (Panzer General 3D), dann aber das
Versprechen nicht einloste, ist es bei
Western Assault endlich soweit: Berge
ragen aus dem Spielfeld heraus, und
Flugzeuge erheben sich wirklich in die
Liifte. Das sieht besser aus, hat aber
auf das Spielprinzip keinen EinfluB3.

Akteure sind diesmal nicht mehr die erfah-
renen Kerntruppen, sondern die Offiziere
der verschiedenen Waffengattungen. Wer
im Kampf besonders gute Leistungen zeigt,
wird stilecht mit einem Orden ausgezeich-
net. Diese Ehrungen bestimmen dann die
Moglichkeiten wahrend der Spielrunden.
Je mehr Orden, desto mehr Aktionen kann
die Einheit des jeweiligen Offiziers pro
Runde ausfihren. Dem Spielprinzip tut die-
se Neuerung gut, allerdings bedeutet die
hohere Flexibilitat auch, da3 die Ereignisse
nicht mehr so einfach vorausberechnet
werden kénnen. Erhéht haben sich diesmal
die Chancen Eures Computergegners. Er
kann Truppen aus entlegenen Gebieten in
das Kampfgebiet verlegen und Euch ge-
starkt entgegentreten.

Die acht Kampagnen (vier davon sind
kurze Missionen) spielen in den Nieder-
landen, Frankreich, Nordafrika, England
und den USA. Ob Ihr die Aufgabe mit ei-
nem deutschen, britischen, amerikani-
schen oder franzésischen General an-
gehen wollt, bleibt Euch lberlassen.
Leicht wird es auf keinen Fall.

Auch wer einen niedrigen Schwierigkeits-
grad wahlt und den Computer uberlistet,
indem er Spielstande speichert und wieder
einladt, bekommt bereits bei den ersten
Szenarien seine Probleme. Glick spielt
kaum eine Rolle, stattdessen ist beim Zu-
sammenspiel der verschiedenen Truppen-
gattungen viel taktisches Geschick gefragt
— wie es sich eben fur ein gutes Strategie-
spiel gehort.

Patrizia Stajer

CIVILIZATION 2: TEST OF TIME |

i Neuer Titel, neues Spiel? Weit ge-
4fehlt. Test of Time hat im Ver-

gleich zu Civilization 2 so gut wie
nichts Neues zu bieten - und das zum
Preis eines vollwertigen Spiels. Gleich-

geblieben ist die Spielaufgabe: Ihr multimedialen Elemente wie die Bera- Hersteller: ....... MicroProse/Hasbro
muBt eine Zivilisation von der Steinzeit  ter-Filme und die Weltwunder-Videos Genre: .................. Strategie
bis zur Neuzeit fuhren und am Ende Prel&sinns oo @i o boann N. n. b.

den Weltraum besiedeln. Neu ist, daB3
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| Veréffentlichung: ...... 24. Septemher ‘99 | | [ -]
Prelsy L e DM 90,- i
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| Spieleranzahl: . |
............. Strategle i3

| Genre:

Bessere Steuerung. weni- @
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rafik, bewihrtes Spiel- |

prinzip

Nervige Matsrhmusuk uher-
fliissige Zoomfunktion
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Alters-
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so nicht zu bieten. Wer Civilization 2 al-
lerdings noch nicht besitzt, kann trotz-
dem zugreifen, denn das Spielkonzept
ist immer noch toll.

mit der Landung auf einem fremden
Planeten nicht SchluB ist, sondern die-
ser auch noch besiedelt werden muB.
Geringflugig uberarbeitet wurde auch
die Grafik. Warum allerdings samtliche

we%gelassen wurden, ist mir ein Ratsel.
ehr als ein Add-On hat Test of Time al-

Veroffentlichung: ......... Erhaltlich
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14 Jahre alt und doch kein biichen langweilig.
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etris gehort mit Sicherheit zu den

Spielen, die jeder Videogamer schon

einmal gespielt hat. Ein echter Klassi-
ker halt. Immer wieder gut und immer wieder
fesselnd — auch auf dem N64. Mit Tetrisphere
hat das erfolgreiche Spielprinzip zwar bereits
im vergangenen Jahr den Weg auf die Ninten-
do-Konsole gefunden, The New Tetris orien-
tiert sich jedoch deutlicher am Original des
Moskauer Puzzle-Fans Alexey Pajitnov aus dem
Jahr 1985. Aber natarlich gibt es auch einige
Neuerungen, die ein biBchen frischen Wind in
das Denkspiel bringen. Das geniale Grundprin-
zip wurde beibehalten: Verschieden geformte
Steine schweben vom oberen Bildschirmrand
herab und mussen so plaziert werden, daB3
komplette Reihen entstehen. Ist eine Reihe ge-
fullt, verschwindet sie und schafft Platz fur
neue Blocke.

Neu ist die Vorschau auf die drei Steine,
die als néachstes eingebaut werden miis-
sen. AuBerdem zeigt Euch ein durchsichti-
ger Stein an, wie das folgende Klétzchen
am besten eingepaf3t werden kann. Ein-
zigartig an The New Tetris ist auch die
Maoglichkeit, einen unglinstigen Stein ge-
gen ein anderes Klétzchen, das in der Bild-

Da waren es nur noch zwei. Vor allem die Maglichkeit , Gegner mit Geschenken zu ,verwéhnen”,
~ macht die Sache schwer. Man muB sich dann auch noch mit den Steinen der Gegner herumschlagen.

schirmecke auf seinen Einsatz wartet, aus-
zutauschen. Diese drei neuen Features
machen es um einiges leichter, die ge-

steliten Aufgaben zu l6sen.

Fur den Mehrspielermodus, bei dem bis zu vier

Strategen gegeneinander antreten koénnen,
haben sich die Entwickler etwas Besonderes
ausgedacht. Eigentlich stapelt jeder der Spieler
seine Klotzchen in einer eigenen ,Spielzelle”,
allerdings kann man seinen Gegenspielern net-
te Geschenke machen: Jedesmal wenn lhr eine
Reihe komplettiert habt, durft Ihr als Beloh-
nung eine unvollstandige Reihe an einen an-
deren Spieler abgeben. Er wird sich bestimmt
dartber freuen!

Flir viel Schadenfreude sorgt die ,,Hot-Po-
tato”-Version (,,HeiBe Kartoffel”): Dabei
erhidlt immer der gleiche Spieler die un-
vollsténdigen Reihen aller Gegner.

Sound und Grafik spielen bei Denkspielen eher
eine untergeordnete Rolle. Die Untermalung
mit Techno-Tracks ist sicherlich Geschmackssa-
che, mir hat sie nicht so gut gefallen. Bei der
Grafik gibt es wenig Uberraschendes.

Patrizia Stajer

A ACCERT BBACK o

Beim Sprint habt lhr genau drei Minuten Zeit, so-
viele Reihen wie moglich zu komplettieren. |

e R

0oz Ol Bl
Auch im Multiplayermodus stehen die drei Vari-

anten Marathon, Sprint und Ultra zu Auswahl. |

\ J T
The New Tetris

.................... Nintendo
. .Oktober 99
a. DM 100

Hersteller:
Veroffentlichung:
Prois: s
Spieleranzahl:
Genres i bRl Rl SR ey Denkspiel

| Immer noch geniales Spiel-
prinzip, interessante Neue-
rungen, lustiger Mehrspie-
lermodus
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I Sound

Alters-
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PREMIER VIANAGER 64

= 1 Mit FuBballmanagern werden
f )Konsolenbesitzer nicht gerade
\ #verwohnt. Grund genug, sich
auf den Premier Manager zu freuen.
Doch leider werden die hohen Erwar-
tungen nicht erfullt. DaB es nur engli-
sche Mannschaften und keine Bundes-
liga-Teams zu managen gibt, konnte
man noch verschmerzen, wirklich ar-

gerlich ist aber der Mangel an Spiel-
optionen. Bei diesem Genre ist man es
ja gewohnt, daB Spielszenen eher
nuchtern prasentiert werden, doch das
muB durch anspruchsvolle Spielmég-
lichkeiten wettgemacht werden. Aber
das hat der Premier Manager eben
nicht zu bieten. So wird das Ganze

ziemlich schnell langweilig. Die Chan-

Verdffentlichung:

ce, neben dem einzigen FuBballmana-
ger far das N64 auch noch ein richtig
gutes Spiel zu entwickeln, hat Gremlin
vertan.

Hersteller: Gremlin
Genre: FuBballmanager
PRBiS: e i R ca. DM 119,-
......... Erhaltlich




Peter Molyneux,
Gamedesigner von Black & White,
gum Thema Original=Spiele:

‘Computerspiele stecken immer
noch in den Kinderschuhen.
Damit sie zum revolutiondren
Unterhaltungsmedium der
Zukunit i_ﬁ muB sehr viel

 Zeit und Engagement in ihre
Entwfbﬁlung'in#estiert werden.
Jede Raubkopie bedeutet, daB
weniger Geld zur Verifiigung

Copyright COMPUTEC MEDIA AG.

YUB.

Iteicht glinstiger,
wenn sich die breite liasse

beit mit GVU und

Wer Raubkopien anfertigt, besitzt oder damit handelt, macht sich strafbar und wird strafrechtlich verfolgt.




Jeserbriefe

Langere Artikel
Ich finde Eure Zeitschrift echt gut, aber ich hat-
te noch Fragen und Vorschlage

1. Wird Zelda auf der PlayStation erscheinen?
2. Konntet lhr nicht die Artikel verlangern und
weniger Abbildungen zeigen?

3.lhr kdnntet doch hinten im Heft einen kleinen
Losungsteil bringen - fiir verschiedene Spiele
(Zelda, Tomb Raider, Metal Gear Solid ...) oder
mehrere Folgen.

Kimo Prosser

Hallo Kimo!

Du hast ja eine Menge Fragen an uns! Hier
sind die Antworten: Zuerst eine enttauschen-
de Nachricht far Dich. Wir habe keinerlei In-
formationen, daB Zelda in nachster Zeit auch
fur die PlayStation umgesetzt werden soll.
Das tolle Spiel wird also auch weiterhin N64-
Besitzern vorbehalten sein. Zum Thema .
«Mehr Text, weniger Bilder” haben wir uns
schon 6fter mal geduBert. Und unsere Mei-

/4

nung hat sich
finden, daB zu einem Spielbericht
Bilder genauso gehoren wie ein ausfuhrlicher
Bericht. Denn nur Uber die Screenshots kann
man einen echten Eindruck von dem jeweili-
gen Spiel bekommen. In der Regel reicht un-
ser Platz, um alle wichtigen Infos zu einem
Spiel im Text unterzubringen. Sollte das nicht
der Fall sein, verwenden wir Extrakasten, um
Euch weitere Informationen zu liefern. In sol-
chen Fallen mlssen dann auch mal ein paar
Bilder wegfallen. Ansonsten aber wollen wir
weiterhin versuchen, méglichst viele Screen-

nicht geandert. Wir

shots in unserem Heft unter-
zubringen. Die Idee mit den
Losungsteilen haben wir schon
vor einigen Ausgaben um-
gesetzt. Auch dies-
‘\j mal findest Du ei-
J nen Teil einer
"Komplettlésung (Driver)

im Heft. Allerdings werden wir uns dabei auf
aktuelle Spiele konzentrieren.

Ausbildung
Ich lese die Games and More schon seit langerer
Zeit und finde sie echt super! Aber ich
wollte Euch eigentlich fragen, was man
fiir eine berufliche Ausbildung haben muB,
um bei Eurer Games-and-More-Redaktion arhei-
ten zu konnen. Zur Zeit bin ichin der 7. Klasse des
Gymnasiums. Ich hoffe, daB Ihr den Brief nicht
allzu spat beantwortet.

Frank Leﬁmke

Hallo Frank!

Schon, daB Dir unsere Zeitschrift so gut ge-
fallt. Anderenfalls wirdest Du wohl auch
nicht bei uns arbeiten wollen. Jetzt aber zu
Deiner Frage: Einen vorgeschriebenen Ausbil-
dungsweg fur die Anstellung in der Redaktion
einer Spielezeitschrift gibt es nicht. Auch in
unserem Verlag arbeiten Redakteure mit ganz
unterschiedlichen Berufsausbildungen. Auf je-
den Fall solltest Du Dich aber fir Computer-
und Videospiele interessieren, Dich in diesem
Bereich auskennen und gut schreiben kénnen.
Und wenn dann noch ein neuer Redakteur
gesucht wird, hast Du vielleicht Glick ...



Umfrage

Ich finde Eure Zeitung gut. Sie ist sehr bunt ge-
staltet und hat viele News. Aber irgendwie war
es am Anfang iibersichtlicher als jetzt. Trotzdem
finde ich es gut, daB lhr so viele Berichte iiber
PC, PS usw. bringt. AuBerdem finde ich gut, da
lhr die Lesercharts vorstellt. Auch gut sind die
Umfragen. Aber kénntet lhr die Umfragezettel
nicht groBer machen. Es ist sehr schwer, dort die
ganzen Spielenamen reinzuschreiben, Iich hoffe
lhr bleibt weiter so toll. Viel Gliick wiinscht Euch
Euer Fan

Torben Fischer

Lieber Torben,

Uber Deinen Brief haben wir uns sehr gefreut.
[ob tut doch immer gut! Und Kritik ist
‘uns immer ein Ansporn. Ob die Games
and More friiher tbersichtlicher war, ist wohl
eine reine Geschmacksfrage. Unserer Meinung
nach ist die Einteilung nach Genres ziemlich
Ubersichtlich. So kann jeder die Art von Spielen,
die ihm gefallen, ohne Probleme finden. Viel-

\_leicht kannst Du Dich ja doch noch mit unserem

- System anfreunden. Was die Umfragezettel be-

\ trifft, hast Du vielleicht Recht. Ein biBchen
gréBer ware nicht schlecht gewesen. Allerdings
hatten wir dann daftir einen anderen Text op-
fern muassen, und das wollten wir nicht. Viel-
leicht klappt es beim nachsten Mal.

Sonic, gemalt von

\ Alexander Strorn)

BUNNY

Jetzt ist es also raus. Auch Bugs Bunny
spielt auf der PlayStation! Wir nehmen

an, dafB er vor allem sein eigenes Spiel,
Bugs Bunny auf Zeitreise, zockt. Ist ja
auch ein tolles Jump&Run. Jedenfalls
scheint es ihm sehr viel SpaB zu machen.
Das Beweisbild hat Michele Mehl (13 Jah-
re) aus Erfurt extra fur die Games and
More gemalt. Vielen Dank!

' RAYMAN

Game Boy

Ich finde Eure Zeitschrift und das Titelblatt ein-
fach super, aber ich habe noch ein paar Fragen:
Ich finde, man sollte zum Game Boy Color Tips
und Tricks machen. Was bedeutet , Newsticker”
und was steht drin? lhr konntet Zubehortests zu
PC schreiben. Die Top 100 kdnntet thr auch mal
fiir den Game Boy schreiben. Warum berichtet
Ihr fast immer zu PC und weniger zu Dreamcast?
Weniger Bilder auf der Leserbriefseite, dann
wiirde mehr draufpassen.

Anton P.

Hallo Anton!

Eine extra Game-Boy-Rubrik haben wir ja
schon vor langerer Zeit eingefiihrt. Wenn die-
se Seite bei Euch weiterhin so gut ankommt,
werden wir sicherlich auch dartber nachden-
ken, Tips und Charts auch fur den Game Boy
einzufthren. Noch ist nichts Festes geplant,
aber das kann sich jederzeit andern. PC-Zu-
behortests findest Du seit der letzten Ausgabe
auf unserer neuen Hardware-Seite. Dort wer-
den aber auch Fans anderer Systeme flindig.
Die Frage, warum wir zu dem einen System
weniger als zu einem anderen schreiben, be-
kommen wir oft gestellt. Entscheidend ist,
welche Spiele uns fur Tests vorliegen und wel-
che Spiele zur Zeit entwickelt werden. Das Sy-
stem spielt dabei keine Rolle. Deswegen gibt
es mal mehr PC-Spiele, und ein anderes Mal
liegt der Schwerpunkt vielleicht wieder bei

IeSerbriefe

G, mes and More llést,_gut ms Hef:

ﬂielbst Croc ist ein Games-and-More- \1
Fan. Er freut sich, daB die neue Ausga-

be endlich da ist, und lauft natiirlich

sofort zum Zeitschriftenladen.

7

PlayStation- oder N64-Spielen. Alle wichtigen
Spiele werden aber auf jeden Fall in der Ga-
mes and More behandelt. Der Dreamcast ist
ein Sonderfall. Wenn die neue Konsole auch
bei uns erhaltlich ist, werden wir Dreamcast-
Spielen noch mehr Platz einrdumen.

Gran Turismo 2

Ich habe mein erstes Games-and-More-Heft vor
etwa vier Monaten gekauft, es war die Ausga-
be 10/99. Die Games and More finde ich spitze,
es gibt kein besseres Heft. Seit der Ausgabe
10/99 habe ich fast immer an Euch geschrieben!
Ich werde die niachste Ausgabe auch kaufen und
hoffen, daB ich diesmal dabei bin. AuBerdem
bin ich ein groBer Fan von Gran Turismo. Es wa-
re nett, wenn lhr wieder etwas von Gran Turis-
mo 2 schreiben wiirdet. Dann habe ich noch ein
paar Fragen: Warum macht lhr keine Auswer-
tungen der Zeugnisse? Bei Euren Top-3-Charts
sehe ich immer neue Redakteure und Designer,
werden die neu eingestellt?

Johannes Netz

Lieber Johannes,

wenn Du diesmal die Games and More auf-
schlagst, wirst Du Dich hoffentlich freuen.
Denn es hat endlich geklappt! Wir haben Dei-
nen Brief ausgewahlt. Und es gibt noch eine
gute Nachricht: In diesem Heft findest Du auch
einen Bericht Uber Gran Turismo 2. Eine Aus-
wertung Eurer Zeugnisse haben wir fest einge-
plant, allerdings wollen wir damit noch ein
biBchen warten, damit wir einen richtig guten
Uberblick Gber Eure Meinungen, Anmerkun-
gen und Vorschlage bekommen. Nun zu den
Top 3: In der Redaktion hat es vor einiger Zeit
einen Wechsel gegeben, deswegen findest Du
dort jetzt die Lieblingsspiele unserer neuen
Redakteurin Steffi. Bei den Designern bezie-
hungsweise Layoutern andert sich des 6fteren
etwas, da jeder auch noch fur andere Verlags-
objekte arbeitet. Im Laufe der Zeit werdet Ihr
aber bestimmt alle kennenlernen.
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Nevich seim Bunsee-yumeine.

NINTENDO - SEGACSONY,

Wip?oout-ps

b

Soul ¢

Namco setat neue Mnl!;{&j‘:c: Der bi¥

v

\ RS
_..Shgdoiu Mania

|~ \ 3
Test untyl. Teil der Kompléttiosung: - = N it
Rettet die Welt vorder Ap_oﬁilypn \\\ A

Tonxll-lai‘wk’s Skatébpar&ihg,g @

Perfekt: S

d-Sim mit hohem St

‘ von A-Z
*= 128 Bit endlich kduflich:
Sega liutet ein neves
’ Videospielzeitalter ein

! Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
I Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

reamcast. ___trc__ §___m£'" Mega F“" T M‘ Hegaz',"

fér wiehr Kougolen(pafs!



sie uns! Wir warten darauf. Die besten Cheats und

mit in den Briefkasten an:

[N

Acclaim : im. Mattel
089-32940600 069-95307380
Activision www.activisionde Max Design
0190-510055 Mo-50 16°°-18°°  0043-368724147
Art Department www.artdepartment.de MicroProse
0234-9320550 .........vvvniiiiinnaen.. o MO-Fr15°°-18°°  01805-252565

05241-966690 Mo-Fr 14°°-17°°  0180-5672255

Attic www.atticde Mindscape
07431-54305 Mo-Fr 10°°-12°°,13°°-18°°  0208-9924114

Blue Byte www.bluebyte.de Navigo
0208-4502929 Mo-Do 15°°-19°°, Fr 15.%-19.*  089-32473151
Capstone www.capstone.de NEO

040-391113 : Mo-Do 18°°-20°°  0043-16074080
Cendant Software www.cendantsoft.de Nintendo
06103-994040 Mo-Fr 9°°-19°°  0130-5806

Cryo Interactive www.cyro-interactive.de Psygnosis
05241-953539 ...............Mo-Fr15°°-18°°, Sa/So 14°°-16®°  01805-214433
Disney Interactive www.disney.de/Disneyinteractive Ravensburger
069-66568555 .................Mo-Fr11°°-19°°, 5a 14°°-19°°  (0751-861944
Egmont Interactive www.egmont.de Sega
01805-258383 4 Mo-Do 18°°-20°°  040-2270961

Eidos Interactive www.eidos.de Sierra
01805-223124 Mo-Fr 11°°-13°°, 14°°-18°°  06103-994040
Electronic Arts www.electronicarts.com Software 2000
0190-900030 0190-572000
Empire www.kochmedia.com Sony Computer
089-85795138 Mo-Fr9°°-13°°  Entertainment
Greenwood Entertainment www.greenwood.de 0190-578578
0234-9645050 Mo-fr15°>-18°° Sony PlayStation
GT Interactive www.gtinteractive.de  (techn. Hilfe)
01805-254391 Mo-So 15°°-20°°  01805-766977
Hasbro www.hasbro.com Sunflowers
01805-202150 Ao Mo-So 15°°-20°°  0190-510550
Ikarion Software www.lkanon.de Take 2

TITEL
AerojGauges ... ..o nah s ha i S
All-Star Baseball 99 (US) ...........

Anna Kournikova's Tennis ............
(XS b B - e e S P

Attack of the Saucerman ............. 0241-4701520 Mo-Fr 15°°-18°°  0180-5304525
: i Infogrames www.infogrames.de THQ/Softgold
BioFreaks (US) ..........cvcvenvnnnn 0190-510550 Mo-Fr 11°°-19%  02431-965111
" Innonics www.innonics.de TLC Tewi
Blgs BunmyisE o H 0511-33613790 : Mo, Mi, Fr 15°°-18°°  089-61309235
Chopper Attack (US) ................. | Interactive Magic www.imagicgames.de TopWare
| 01805-221126 Mo-Fr 17°°-20°°  0621-48286633
- g Command & Conquer ................ Konami T e T
: H 069-95081288 Mo-Fr14°2-18°°  0211-3380030
Contra - LegREvViof Mot ae e - - - - ; Magic Bytes www.magic-bytes.de Virgin
el Cool Boarders i mms e e . ... 05241-953333 Mo-Fr14°°-19°°  040-89703333
B Ul CoolBoarders3 .......cooieiiennnnn.
g : B
£ Courfer Crisisiii. ol e R . . ...
' f§l Crash Bandicoot ....................
CrimeKiller & il e s o s
BN Critical Depth. ..o annndait i,

Driver ... .00 SN e s
Driver Komplettlosung ...............
Dungeon Keeper2 .................. :
Extreme G2 e s .
MLB featuring Ken Griffey Jr. (US) g U-N_ENDljJCH MAN,A ! L

~ Vor jeder Eingabe im Spiel die Tastenkombination
Off-Road Challenge (US) .............. [Strg] + [Alt] + [c] driicken und dann den ge-
OmegaBoost ....................... ~ winschten Cheat inklusive Leerzeichen eingeben.
Quast 64 (LS e - . :
Rush 2: Extreme Racing USA ... .. ~ Alle Zauberspriiche: ...... i believe its magic
San Francisch BIER .. ... . Fesinet) Alle Raume: ......... .. .this is my church
Tony Hawk’s Skateboarding .......... Alle Fallenund Tiiren: ............. fit the best

WWEAtttugey. oL

Du hast ein PaBwort herausgefunden oder einen COMWC MEDIA
geheimen Level erspielt? Du kennst Tips und Redaktion
Tricks fiir die angesagtesten Spiele? Dann schick GAMES AND MORE

Codes drucken wir dann in einer unserer nichsten Kennwort: Lesertips
Ausgaben ab, damit auch die anderen Leser etwas Roonstr. 21
davon haben. Also: Notiert Eure Tips und ab da- 90429 Niirnberg

immer |

=S

www.mattelmedia.com
Mo-Fr 9°°-21°°

Mo-Fr 15°°-18°¢

www.microprose.de
Mo-Fr 14°°-17°°

Ascaron www.ascaronde Microsoft www.microsoft.com/germany/support

Mo-Fr 8°°-18°°
www.mindscape.com
Mo, Mi, Fr 15°°-18°¢
www.navigo.de
Mo-Fr 13°°-18°°

www.neo.at
Mo-Fr 15°°-18°°

www.nintendo.de
Mo-Fr 11°°-19°°
WWW.psygnosis.com
Mo-Fr 15°°-20°°

www.ravensburger.de
Mo-Do 16°°-19°°

www.sega.de
Mo-Fr 10°°-18°°

www.sierra.de
Mo-Fr 9°°-19°°

www.software2000.de
Mo-Do 14°°-19°°, Fr 10°°-14°°

www.sonyinteractive.com
Mo-Fr 10°°-20°°

Mo-Fr 10°°-20°°
www.sunflowers.de
Mo-Fr 11°°-19°°
www.m_kez.de
Mo-Fr 10°°-17°°
www.thq.de

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
www.learningco.de
Mo-Fr 14°°-19°°
www.topware.de
Mo-Fr 14°°-18°°
www.ubisoft.de

Werktags 9°°-16°°
www.virgininteractive.de
Mo-Do 15°°-20°°
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Selector-Bildschirm einer Ara befindet, die Ta-

D\ sten L2 und R1 gedriickt halten und dann fol-
gendes eingeben:

Level-Select

Volle Energie

Alle Karotten

Alle Fahigkeiten
Extra-Schliissel

Abspann ansehen
Komplette Endsequenz
Unvollstandige Endsequenz

TONY HAWK’S
SKATEBOARDING

ei,dem ausgefeilten Skateboard-Spiel, in dessen Titel
der Name der Skateboard-lkone Tony Hawk zu Recht aufgenom-
men wurde, |aBt sich der SpaBfaktor mit den folgenden Kniffen
noch weiter anheben.

ALLE PRACTICE-MODE-LEVELS FREISCHALTEN

Pausiert das Spiel und haltet im Pause-Modus L1 gedruckt.

Gebt nun [}, oben, links, oben, @, A ein. Beendet die aktuelle
Spielstufe und geht zurlck in den Level-Select-Bildschirm. Nun
konnt lhr sofort Gber alle Practice-Mode-Parcours fegen.

GROSSE KOPFE

Pausiert das Spiel und haltet im Pause-Modus L1 gedriickt. Gebt
nun links, oben, ¥, unten, oben und Y ein. Beendet das aktuelle
Spiel mit Quit und startet ein neues.

EXTRAPUNKTE
Haltet in der Luft das Steuerkreuz und @ gedriickt. LaBt den
.-Button, kurz bevor lhr auf dem Boden aufkommt, wieder |os.

SPECIAL-MOVES

Wenn |hr Euch in der Half- :
Plpe auf dem Street-Kurs 1 TONY HAWK
befindet, drickt links, links

und [l um einen Special-

Move auszufihren. Ich

miBt zuvor hoch genug ge-
sprungen sein, um diesen

Trick zu stehen. Bob Burn-

quist wird einen Fingerflip

Airwalk vollftihren und

Tony Hawk einen 540 Board

Varial zum besten geben.

ASTERIX

"Dlamit Euch beim Spielen dieser unterhaltsamen Mi-
schung aus Strategie und Jump&Run nicht der Himmel auf den
Kopf fallt, veréffentlichen wir hier folgendes Cheat-Rezept:

CHEAT-MODUS $

Um den Cheat-Modus zu aktivieren, haltet Ihr wahrend des Landes-
sprachen-Auswahlschirmes A gedriickt und gebt dann die folgen-
de Zauberformel ein:

Oben, rechts, unten, links, links, unten, rechts, oben.

Wurde die Kombination richtig eingegeben, erscheint im oberen
Bildschirmdrittel die Bestatigung ,,Cheat Mode Active”. Wahlt nun
die Sprache, beginnt ein neues Spiel und Ihr gelangt automatisch in
das Cheat-Menu.

CROC-?2

CHEAT-MODUS

Haltet wahrend des Titelbildes L1 gedrlickt und drlickt dann

A, links, links, rechts, . oben, oben, links und .

Jetzt kénnt Ihr wahrend des Spieles durch gleichzeitiges Driicken
von L2 und R2 ein Cheat-Menu aufrufen.

UNBEGRENZTE LEBEN
Haltet wahrend des Titelbildes L1 gedrtckt und drickt dann
., unten, links, oben, rechts, A und unten.

WWF ATTITUDE

restling-Fans, die mit WWF Attitude von Acclaim in ‘
den Ring steigen, sollten sich harte Bandagen anlegen. Um namlich
an die versteckten Wrestler und andere Extra-Features heranzu-
kommen, muBt Ihr Euch durch die einzelnen Turniere durchbeiBen.
Wir sagen Euch, woflr Ihr Schweif3 und Tranen vergieBt:

Wenn |hr den European Championship-Gurtel erringt, 6ffnen sich
folgende Codes:

e lhr kdnnt Sable und Marc Mero spielen.

e Im Wrestler-Editor erscheinen neue Gegenstande.

e Der Trainer Jeff Robinson ist anwahlbar.

e Squeak-Modus (quiekende Stimmen)

Wenn lhr das ,King of the Ring”-Turnier gewinnt, konnt Ihr mit
Taka und Kurrgan antreten.

Wenn |hr den IC-Championship-Gurtel hochhaltet, passiert folgendes:
e |hr durft Jagueline und Chyna spielen.

e |hr erhaltet im Wrestler-Editor zusatzliche Attribut-Punkte.

e Der Modus fir groBe Kdpfe ist zuganglich.

Ist der Summer Slam bezwungen, stehen auch Slaughter und Mi-
chaels bereit, und wenn Ihr den Royal Rumble siegreich Gbersteht,
gesellen sich Lawler und Bearer im Auswahlschirm hinzu.

Wer sich schlieBlich den Heavyweight-Championship-Gurtel gekrallt

hat, freut sich Gber die nachstehenden Nebenwirkungen:

» Beep-Modus (Aktiviert diesen im Utilities-Abschnitt, und bestimm-
te Worter werden ausge, beept”).

» Ego-Cheat (Die Képfe der Wrestler schwellen nach einem Sieg an).

» Head anwahlbar (lhr dirft als Al Snow’s Dummy-Kopf spielen)

KOSTUMWAHL

Noch rasch ein Blick in die virtuelle Garderobe.

Driickt bei der Wahl des Wrestler 3 fir das Standard-Outfit.
Haltet L1 gedriickt und driickt 3 fur Outfit 2.

Haltet L2 gedriickt und driickt 3 fir Outfit 3.

Haltet R2 gedriickt und driickt 3¢ fur Outfit 4.

Achtung! Im Karriere-Modus funktioniert dieser Kniff nicht.




PlayStation

cheats & codes von a-z

COVMMAND & CONGQUER

CHEAT: ORKAS MIT LASER (FUNKTIONIERT
NUR MIT DER GDI-CD):

Das PaBwort PATSUX 6ffnet den speziellen
Entwicklerlevel. Spielt dort ein wenig und
brecht dann den Level ab. Gebt fir einen Le-
vel der GDI-Seite (die Orkas mussen bereits
verflgbar sein) ein PaBwort ein. Die Orkas
behalten dann die Laserbewaffnung, die nur
far den Entwicklerlevel gedacht war.

SONDEREINSATZE:

Gomandobeotzr ety iy 0x131c%m
DriMeebiustis snin e sz4vzbo2a
Zurlickerobert:.......cccvveeeeeeenen, 878fi0g1m
Erntekomplexs iniini i, 01xrxjoy5
Budgetmangel: ._...................0 0305mo802

~DER AUSNAHMEZUSTAND":

Stromatsfall:esss v bl w15dvovmph
Héllenzorn: 45pn2v105
Datenlibertragung: gtj2wmijvy
Primarziel: w15dkjfex
Glickes Schmied: c9ro8nzgu
ToterWinkelad sdiath il e w15vec3sq
Bose Nachbarn: w15dwgvmO0
Verfatiimedh salaroion e shvg11fox
Rausschmif3: ox13ubklt
Diagnose Tiberium: c9ro59ybh
Gewaltsame Ubernahme: .. .shdzbfdmgq
Belagerungszustand: 457e1d682
Todesschwadron: shvggazte

BAMBOO ARCADE
VERSTECKTES PANZER-PAC-MAN-GAME):
R2, R1, rechts, links, L1, L2

BAMBOO GYRUSS
(VERSTECKTES WELTRAUMSPIEL):
L2, L1, links, rechts, R1, R2

UNENDLICH CONTINUES:
L2, R2, L1, R1, links, rechts, rechts, links

MOVIE PLAYER:
L2, L1, R1, R2, oben, links, unten, rechts

SFX BROWSER:
R2, R1, L1, L2, oben, rechts, unten, links

COOL BOARDERS 3

Gebt im Tournament-Bildschirm Euren Namen
wie folgt ein:

Alle Strecken anwahlbar
Alle Fahrer anwahlbar
Boarder mit groBBen Képfen

COOL BOARDERS

Um die Stimme des Ansagers zu verandern
driickt man im Optionsment 40 mal hinterein-
ander die Select-Taste.

LEVELPASSWORTER:

01 EFLCIFCGKIJ KFLCIFCGII

GDI:
rOvrhiqgtk
br2x37Iwa
47t4vihk2
Tmud46hgo6
w1n4571j4
8phjdbOhu
hc4z4so06s
457w28ivp
u27360ny7
hubvayjb6
aqg3viv2ow
8gahs6b8q
uOtfuhc3c
hv7djx3nc
hexkz7ff2
45p5g0xao
eaalwtbgy
gtjkgyqwO
c9ro0jst0
gtj27m82f
gti2pv460
COVERTOPS
PATSUX
8phjtyip1
sz4vzbo2a
878fr0g1m

c99faxkws8
kdtpx9wpe
w1nmwtchk
crOb2uxyz
crilzytrh
w15dasrs8
ofugalich
8ph1mr53w
c9r67c70w
gtjkwojdk
u0jlhx7f6
gtjke8w7b
87eg0ar8e
ox3ctOmrm
z37bxhhdm
gtj26z12a
2710Ins37
crim3n0vt
0Ix9svtnm
szn3lpgq3
COVERTOPS
Olxrxjoy5
0305mo802

02
03
04
05
06
07

IFLCIFCCKI
MFLCIFCOK]J
AFLCIFCKKJ
FHCLFIGCIL
FLCLFICCIL
FPCLFIOCIL

OFLCIFCCII
CFLCIFCOU
GFLCIFCKUJ
FFCLFIGC))
FJCLFICCIJ
FNCLFIOCJJ

08 FDCLFIKCIL

COURIER CRISIS

GrianesAlien: o i misn. XFIFTYONEX
BetterAffer o s s SAVEGEAPES
Panteras (i s, vl rh i iR Sk FDFKFKHCIK
Freemodeswi il ol i s HANOILBKJO

CRASH BANDICOOT

Um Zutritt zu allen 32 Levels zu erhalten, muBt
Ihr im PaBwortscreen folgendes eingeben:

AAAAXEAAAARX
AGAAAXNEAXMXXX

CRIME KILLER

LEVELPASSWORTER:

03:
O 0HXA00000

04:
.‘.f.!Al.l.l rAr.:x

FILME ANSEHEN:
Zuerst CINEMA eingeben, danach WHOAMI

CONTRA -
LEGACY OF WAR

Im Titelscreen folgende Tastenkombinatio-
nen eingeben. Ein Jingle bestatigt die richti-
ge Eingabe.

05:
A0 0OSOOON A
06:
HANAQOHNMXXXA

07:
0000 H X AN X

08:
.r A' .l x: AJ .,, x: A: .r x
09:
xf xf Af .l .' xl Af .f Al .

10:
. er .I .r .l' xl A, .l .l .

11:
HANRAGOONANA

12:

HABRANAORN AR
13:

AAXKXAG0O0OH XX

14:
XXNXAONX XX

Das Ende:

xrA:.t.rAf.vxaAa..A :
CRITICAL DEPTH

MR. PHATT:
Spielt das Spiel auf Medium durch

AGENT 326:
Als Mr. Phatt das Spiel auf Stufe Hard durch-
spielen

ABBADON:
Als Agent 326 auf Stufe Hard durchspielen

FOLGENDE CHEATS WAREND EINER
MISSION EINGEBEN:

e Unverwundbarkeit:

L1, R1, L1, R1, oben, unten, links, rechts

e Waffen:
L1, R1, L1, R1, oben, unten links, unten

e Depth Charge:
R2 gedrtickt halten und links, rechts und
oben eingeben

e Mine:
R2 gedruckt halten und rechts, links, unten

e Mehr Schaden anrichten:
R1, R2, R1, R2, oben, unten, oben, unten

e Stun Blast:
R2 gedriickt halten und rechts, links und
oben eingeben

e Surface Mine:
R2 gedruickt halten und rechts, links und un-
ten eingeben

Im Startfenster (Star Game, Options, Load
Game ...) Select + ] gleichzeitig driicken.
Der Punkt ,, Show Intro” verandert sich, und
man kann mit dem Steuerkreuz jede beliebi-
ge Zwischensequenz mit 3§ ansehen.
PASSWORT FUR ALLE LEVELS:
LLLLDRRLLDRDLUR




her solltet |hr die Power-Boliden aus dem
Championship-Modus verwenden.

Um an die Alcatraz-Strecke zu kommen, Einen sogenannten ,Alien Disruptor” be
muBt lhr erst einmal einen Kurs beendet ha- Germany: 2:27 Kenya: 2:06 kommt lhr, wenn |hr Level 7 im Experten-Mc
ben. Falls Ihr das noch nicht geschafft habt, Egypt: 1:07 China: 1:14 dus durchspielt! Kurz und knapp!
hier der Code daftir: 8DP5KG5L4G59P - Hawaii: 3:47 Australia: 1:49
G92WVCQYODRDQ. Danach wahlt man das New York: 2:11 Mexico: 1:46
Fortsetzen des Kurses an und |aBt die Zeit England: 1:46 Japan: 2:48
dann einfach beim Fahren verstreichen. Da- France: 2:15 Russia: 1:58
nach kommt ein kurzer Glickwunsch, und es ZEITLUPE
kann losgehen: In den Optionen wahlt man , freie Kamera
aus (man benétigt noch einen weiteren Cor
1. Bei der Autoauswahl C links halten, troller, der nicht zum Spielen verwende
Z drlcken, beide loslassen und links Wollt Ihr bei diesem Spiel mit richtigen Mon- wird). Auf dem zweiten Pad kann man nu!
driicken. ster Trucks fahren? Dann driickt einfach bei mit links das Spiel ganz anhalten und mi
der Auswahl des Fahrzeuges den entsprechen-  rechts das Spiel in Zeitlupe versetzen.
2. Beim Setup-Bildschirm C oben halten, den Knopf.
Z dricken, beide loslassen und oben 4x4 Monster:.......... C oben MEGA-CHEAT
drucken. GErusherz e et C rechts Gebt im Cheat-Menu folgendes ein: ATEMY
Pumishert....ivsise C unten BUIK. Nun wahlt lhr das Stadion namen
3. Bei der Streckenauswahl C rechts halten, Thunderbolt: ......... C links «Alienopolis” und lhr spielt gegen ein Tear
Z driicken, beide loslassen und rechts von ekligen Aliens in einem Science-Fiction
driicken. Stadion.
4. Bei der Autoauswahl C unten halten, ZAUBERSPRUCHE HOME-RUN-DERBY-KAMERA
Z drticken, beide loslassen und Wenn lhr wissen wollt, wieviel ,Spirits” Ihr fir ~ Beim Home Rund Derby kann man die Ka
unten, L und R driicken. den jeweiligen Spruch bebétigt — bitteschon! mera-Perspektive auch frei steuern. Daz
startet lhr ein normales Baseballspiel un
® Feuer-Spriche: stellt dort die manuelle Kamera ein. Dani
‘ 7: Power Staff Level 1 dieses Spiel verlassen und ein Home Ru!
GEHEIME FAHRZEUGE 16: Feuerball Level 3 Derby beginnen. Nun kann man mit dem ar
Beendet einfach ein Rennen in ganz genau 19: Kompression deren Pad, das nicht zum Spielen benutz
einer Zeit von 64:00. Das ist zwar extrem 32: Vampir Touch wird, die Kamera frei bewegen.

schwer, aber die Autos sind es wert. Leider
muBt lhr das auch fir jedes der vier Fahrzeu- ¢ Erd-Spriche:

ge neu machen! 7: Spirit Armor Level 1
‘ 13: Schwachheit Level 1 REIZEN

EXTRA-STRECKEN 16: Stein Level 3 Wenn man den Gegener so richtig verhéhne
Auf Controller 2 zum Titelbildschirm gehen. 34: Stein Shower und reizen will, dann drickt man C links un
Das Steuerkreuz nun nach oben gedrickt C rechts gleichzeitig.
halten. Gleichzeitig R + L + Z + C unten hal- » Wasser-Spriiche:
ten und dann alle loslassen. Dann auf Pad 1 7: Heilung Level 1 EIN SCHLAG UND AUS
«Start” dricken, und die neuen Strecken 10: Soul Searcher Level 1 Mit diesen Kombinationen solltet Ihr den Sie
muBten automatisch erscheinen. 15: Eiswand sicher in der Tasche haben.

35: Walking Water
TURBO START V = Vorne (in Richtung des Gegners)
A und B halten. Dann sagt der Sprecher e Wind-Spriche: H = Hinten
»Set, Ready, Go!". Inr miBt genau nach 6: Restriction Level 1 CL = C links
~Ready” B loslassen und werdet nun mit 10: Silence Level 1 CO = C oben
Vollgas lospreschen kénnen. 13: Large Cutter CU = Cunten

28: Cyclone CR = C rechts

VOLLE ENERGIE MinaTek: V-H-CL+CU
Wenn im Championship-Modus folgende Solltet Ihr Eure volle Kraft haben wollen, ohne (nahe am Gegner)
Punktzahlen erzielt werden, winken feine irgendwelche Items benutzen zu mussen, dann  ZipperHead: V-H-H+CO
Upgrades und Goodies: geht einfach in ein Hotel und sagt, daB Ihr die (nahe, Gegner

Nacht hier verbringen wollt. Dann drickt lhr ohne Arme)
Power-Level 2.........ccccccvvueernnn. 8 beim Save-Screen B, um abzubrechen. Und  Ssapo: V-H-H+CL+CU
Paint-Modus ............ccoueneenenenss 20 schon habt |hr die volle Energie. (nahe am Gegner)
Power-Level 3......ccccccciieecinnnn. 100 PsyClown: V-H-H+CL+CU
Paint-Modus ...........ccoceevernuennnca. 150 (nahe am Gegner)
Power-Level 4.........cccccovverinnen. 500 Sabotage: V-H-H-CO
Power-Level 5.......cccevvnruecrnnnens 1.500 (1-3 Schritte entfernt,
Speed Demon, der ENDSEQUENZ Gegner ohne Arme)
schnellste Wagen im Wahle ein Einzelspiel an und suche Dir die  BullzeEye: V-H-H+CO
ganzeniSpielR s sty 9.999 Teams aus. Bei der Stadionauswah| drickst Du (nahe am Gegner)

dann alle vier C-Knopfe mehrmals hintereinan-  Delta: V-H-H+CU
Wenn lhr im Practice-Modus folgende Zeiten  der. Hat es geklappt, so wirst Du einen Sound (nahe am Gegner)
schlagt, bekommt Ihr neue Fahrzeuge. Es héren. Wenn man nun mit Z das Stadion anse-  Purge: H-V-V+CO+CR

handelt sich um sehr knappe Zeitlimits, da- hen will, kommt dafir gleich die Endsequenz.




GEHEIMSTRECKE/RAKETENAUTO

Unter der Option ,Code Eingeben” folgende Kombination eintip-
pen: QKKX62B5DP?G18LKG@XWWL '

Nun von der Meisterschaft das letzte Rennen absolvieren, wobei die
Plazierung hierbei unwichtig ist. Danach erhaltet lhr die geheime
Midway-Strecke und das Raketenauto.

CHEATMENU

Im Konfigurationsbildschirm muissen zunachst die folgenden Tasten
gleichzeitig gedriickt werden: L, R, Z, C-Unten, C-Oben, C-Links und
C-Rechts. Nun erhalt man den neuen Menupunkt ,Cheats”. Im Che-
atmeni angelangt, mussen noch die einzelnen Cheats mittels der
aufgefiihrten Tastenkombinationen freigeschaltet werden:
Schwerkraft:

Z halten, C-Oben, C-Unten C-Oben, C-Unten, C-Oben, C-Unten
Konische Minen:

SRR R

Auto-Abbruch:

C-Oben, C-Oben, C-Oben, C-Oben

Super-Geschwindigkeit:

L und R halten, C-Oben, C-Unten, C-Links, C-Rechts

Schaden:

R, C-Unten, L, R, C-Unten, L

Unbesiegbar:

L, C-Oben, R, L, C-Oben, R

Bremsen:

C-Oben und C-Rechts halten, Z, Z, Z

Masse:

L und R halten, C-Oben,
C-Unten, C-Links, C-Rechts
Killer-Ratten:

LundR halten, Z,Z, Z, Z
New Yorker Taxis:

R, L, Z, C-Oben, C-Unten,
C-Oben

Nebelfarbe:

Z halten, C-Unten, C;Unten,
C-Unten

TIRE SCALING
FOG COLOR BLUE
CAR COLLISIONS
GRAVITY JOVIAN
CONE MINES ON
CAR MINES
TRACK ORIENTATION
AUTO-ABORT
SUPER SPEED
INSIDE-QUT CAR
DAMAGE
INVINCIBLE

EXTREME
G2

MASTER-PASSWORT: (ALLE TURNIERARTEN, ALLE ZUSATZBIKES):
31HJ7M6F45SH
Die folgenden Cheats mussen als Name im Spiel eingegeben wer-

den um, die jeweilige Funktion zu aktivieren:
Drehendes Spiel: ........... SPIRAL Pixelige Grafik: ............... PIXIE
Vogelperspektive: ......... SPYEYE Geringere Auflgsung:
Zufallsstrecke: ............ JuaGLE Unbegrenzt Waffen, Schild: XCHARGE
Extremschnell: ................. XXX Raumschiffes o i v oo v sirtuin o 2064
Unendlich Nitro: ..........NITROID Wireframe-Modus: .........LINEAR
Tron-Modus: .......... NEUTRON

DIE
SIEDLER 3

enr®man ein paar Bogenschiitzen anwahlt und sie auf einen geg-
nerischen Krieger ansetzt, sollte man den Mauspfeil auf den Krieger
zeigen lassen und mehrmals schnell hintereinander den Angriffsbut-
ton benutzen. So hat der Gegner keine Chance zu entkommen, da er
von einem regelrechten Pfeilhagel eingedeckt wird.

TIPSHFTRIGKS

GAMEBUSTER-
CODES

Der Gamebuster und der Xploder sind exter-

ne Module, die tber den Expansionport der PlayStation
angeschlossen werden. Nur wer eines dieser Gerate, die
im Fachhandel erhaltlich sind, besitzt, kann mit diesem
Cheat etwas anfangen.

TACK OF THE SAUCERMAN

Fur das humorvolle Action-Adventure von Psygn05|s in dem Ihr aus-
nahmsweise einmal in die Rolle eines AuBerirdischen schlipfen
kénnt, existieren die folgenden Kombinationen:

Unbegrenzte Leben

Unbegrenzte Energie

Unbegrenzte Blaster-Munition 8005 5FFC 03€7

Bonus-Levels erfolgreich beenden . DOOS 5FBA 0064
0S SFBA 000l

DOOS S5FBE 0000
8005 5FBE 0063

'OMEGA BOOST |

Den Hartegrad des furiosen Space- Shooters von SCEE als ausgewogen
einzustufen, fallt spatestens ab Beginn der dritten Mission schwer. Da-
her sind die nachstehenden Codes eine echte Hilfe fiir schwere Zeiten.

800A 8lA8 04BO
800A 8IAC 04BO

Unbegrenzte Power
Maximaler Viper Boost
Timer Zone 8 einfrieren

Timer einfrieren

Habt Ihr Euch noch nicht als Fluchtwagenfahrer und Undercover Cop
gualifiziert? Dann solltet Ihr diese Tip-Liste nach der passenden Kom-

bination durchforsten.

Kein Schaden
(Einstellungstest) BOIE 3588 0000

MiniCars-Modus ausschalten . ,ADrUcke R1 & .d
DOO0S 6AEC 002

8009 D2D0 0000

Stelzen-Modus einschalten (Driicke L1 & 32
DO09 6AEC 004

8009 D2D4 000l

Stelzen-Modus ausschalten...........(Driicke R1 & lé
DOOS 6AEC 008

8009 D2D4 0000

Australien-Modus einschalten . .griicke Rl & Rechta
DOO0S 6AEC 200!

€
6AEC 100 8009 D2DC 000!
8009 6230 000I
Australien-Modus ausschalten . (Drucke R1 & Lnk

(Driicke R1 & Oben DOOS 6AEC 8
6AEC 100 8009 D2DC 0000

09
8008 6230 0000
Kein Grip-Modus einschalten .‘.g)r&cke L1 & Rg
Driicke L1, & Unte DOOS 6AEC 000
AEC 40! 8009 D2D8 000!
8009 6234 OOOI
Kein Grip-Modus ausschalten . ‘ADriir.ke 12 &R1)
(Driicke R1 & UnteEng DOOS 6AEC 0009
6AEC 400 8009 D2D8 0000
9 6234 0000
(Driicke L1 & A Skelett-Modus einschalten (Driicke L1 & Lé
DOO0S 6A€EC 000
8009 D2€0 000!
Skelett-Modus ausschalten Driicke R1 & R2)
DOO €C O00A
8009 D2€0 0000

Schadens-Anzeige auf 0

8008 ACIO 0000

Gesucht-Anzeige auf 0
8009 70F8 0000

Ramm-Missionen

1 Treffergeniigt  DIOS CFA4 0000

8009 CFA4 3FFF

Unzerstorbar einschaite(n) ... .(Driicke L1 & Oben

Unzerstorbar ausschalten . . .
Immunitat emschallen

Immunitat ausschalten

6AEC 00l
8008 D2CC 000l

(Driicke R1 & A
AEC 00|
8009 D2CC 0000

MiniCars-Modus einschalten .. .(Driicke L1 & 2
DOO9 6AEC 002
8009 D2D0 000l

Hinterradlenkung einschalten
DO

Hinterradlenkung ausschalten

~ ANNA KOURNIKOVA'S TENNIS

Wie lhr in der empfehlenswerten Tenmss:muiatlon von Namco, d|e
den Namen der attraktiven russischen Sportlerin tragt, den Turnier-
Modus verkirzen und einen Satz ohne groBe Anstrengungen fiir Euch
entscheiden kénnt, zeigen wir Euch im folgenden:

(Driicke Select+L1+L2)
DOOD ODC4 0I05
80I5 C380 0005

Spieler 1 gewinnt Satz 1

9.999 Punkte im Turnier-Modus 80I5 €448 270F




[P RICKSNKOVIPLETTLAOSUNG

DRIVER — KOMPLETTLOSUNG TEIL 3

DER MITFAHRER AN DER HYDE-STRASSE
Die Zeitvorgabe fur diese Mission ist knapp
bemessen, und das Regenwetter macht die
Sache auch nicht gerade einfacher. Ihr mufBt
nach Sudosten fahren, um Ross einzusam-
meln. Wartet am Einladepunkt auf die An-
kunft der StraBenbahn, bis Ross aussteigt und
sich in Euren Wagen begibt. Sobald er einge-
stiegen ist, ertdnen Polizeisirenen von tberall
her. Zum Glick habt lhr keine zeitliche Vor-
gabe, denn lhr maBt zahlreiche Euch folgen-
de Polizeiwagen loswerden. Die Cops kom-
men aus allen Richtungen und rammen Euch
von der StraBBe. Die Endstation ist ganz in der
Nahe, aber Ihr solltet wieder kreuz und quer
durch die SeitenstraBen fahren, um die Strei-
fenwagen abzuhangen. Das Ziel befindet sich
unter einem Denkmal im Zentrum des Parks,

Sobald Ihr zurtick im Hotel seid, kommt es zu
einer Verfolgungsjagd. Ihr durft eigentlich kei-
ne besonderen Probleme bekommen, da Ihr
Euren Gegner nur einige Male von hinten ram-
men muBt und der zivile Verkehr Euch ver-
mutlich sogar zur Hilfe kommen wird. Achtet
aufden Gegner, bleibt stets nahe dran und laBt
ihn nicht entkommen. Sobald |hr es geschafft
habt, teilen Euch Eure sogenannten Kompli-
zen mit, daB |hr nach L.A. fahren sollt.

STEHLT EIN POLIZEIAUTO

Hier handelt es sich um eine einfache Einladen-
und-Ausliefern-Mission. Wenn |hr die auf der
Karte eingezeichnete Route nehmt, sollte es ei-
gentlich keinen groBen Arger mit der Polizei ge-
ben. Das Einzige, auf das Ihr achten muBt, ist der
Zustand Eures Wagens: Er darf nicht zu sehr be-
schadigt werden. Deshalb: Vorsichtig fahren!
Euch bleiben zwei Minuten und funfundvierzig
Sekunden flir diesen Job —das ist mehr als genug,
so daB Ihr Euch sogar etwas Zeit lassen kénnt.

DIE VERFOLGUNGSJAGD
Sobald Ihr Euren Wagen abgestellt habt und
zurtick im Motel seid, erhaltet lhr einen Anruf.

LUCKY ZU DEN DOCKS

Es sind nur wenige Polizisten auf
dem Weg zu Lucky, so daB lhr
Euch einfach nur an die Route auf
der Karte zu halten braucht. So-
bald Ihr Euch der Position von
Lucky nahert, solltet lhr nach ei-
ner schmalen Gasse zwischen
zwei Gebauden Ausschau halten,
in die |hr abbiegen muBt. Sobald
Ihr Lucky aufgelesen habt, muBt
lhr ihn zu den Docks bringen.
Fahrt dafur denselben Weg
zurtick, auf dem lhr hergekom-
men seid, und schuttelt auf der
HauptstraBe zu den Docks alle Po-
lizeiwagen ab, die Euch folgen.
Denn solange |hr noch verfolgt
werdet, koénnt Ihr am Ziel nicht
anhalten. Die Zeit ist etwas knapp

lassen.

bemessen, fahrt also schnell, aber
dennoch vorsichtig. Ein‘Crash zu-
viel kann die Mission scheitern

AN FRANCISCO -~ NACHRICHT 8 winp uac

dessen schmale Einfahrt nur schwer zu erken-
nen ist. Schittelt alle Verfolger ab, damit Ihr
etwas langsamer fahren kénnt und die Ein-
fahrt nicht verpaBt. Der Pfeil befindet sich
links unter dem Denkmal.

RD NACH ,DER HINTERHALT" & ,DER MITFAHRER AN DER HYDE-

Ihr sollt jemanden namens Duval aufhalten, der
auf der Flucht vor Euren Auftraggebern ist und
sie um das geliehene Geld prellen will. Duval
wird nur schwer zu rammen sein, so dafB3 lhr ins-
besondere vor Kreuzungen gut auf ihn achten
solltet. Der beste Weg, um ihm Schaden zuzufu-
gen, ist, ihm einfach den Weg abzuschneiden,
wenn er in eine Abzweigung hineinfahrt. Mit
dem richtigen Timing kénnt Ihr ihn seitlich ram-
men und so einigen Schaden an seinem Wagen
anrichten. Drei ordentliche ZusammenstoBe
dirften gentigen, um Duval zu stoppen. Sobald
Ihr sein Auto ausreichend demoliert habt, ge-
langt Ihr automatisch zu einem Treffen mit dem
Big BoB hochstpersonlich.

MAYA
Zuruck im Hotel, erhaltet Ihr einen
weiteren Anruf. Maya, die Freun-
din des Bosses, ist zusammenge-
brochen und muB ins Kranken-
haus gebracht werden. |hr miBt
sie zuerst einmal einsammeln, und
zwar moglichst schnell, da die Zeit
drangt. Da lhr kaum mit Polizei zu
rechnen habt, konnt thr mit Voll-
gas zu Maya fahren. Achtet ledig-
lich auf den zivilen StraBenver-
kehr, da schon ein einziger Unfall
das Scheitern der Mission bedeu-
ten konnte. Fahrt weiter zum
Krankenhaus, sobald |hr das
Madchen eingesammelt habt. Die
Klinik befindet sich in der Nahe, so
daB lhr es in der vorgegebenen
Zeit schaffen solltet. Nachdem lhr

ABLADEPUNK :

s

5 ;s "l;z E l":, 1R
Maya in Sicherheit gebr

AUFTRAG

acht hiabt

trefft Ihr den BoB.

MAYA

g

MOTEL
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JETZT ERHALTLICH

> 11 TEAMS MIT 22 FAHRERN
> GRAND PRIN REGLEMENTS
> SETUP-STEUERUNG
> EXANTE STRATEGIE-PLANUNG
> KOMPLETTE MEISTERSCHAFT
- KARRIERE-MODUS

WER SICH SONNTAGS NICHT MEHR OUBER FAHRFEHLER IM LIEBLINGSTEAM ARGERN
WILL, GEHT JETZT SELBST AN DEN START. MIT RACING SIMULATIONZ. DAS 1IST
DIE ULTIMATIVE RENNSIMULATION VON UBI SOFT, DIE SIE MITTEN INS COCKPIT
SETZT. ECHTE GRAND PRIX REGLEMENTS, DURCHDACHTE REIFENTAKTIK, PERFEKTE
SET-UP STEUERUNG UND EXAKTE STRATEGIE-PLANUNG SORGEN DAFUR, DASS SICH
BIS ZU 22 FAHRER AUF EINER VON 17 RENNSTRECKEN EIN HEISSES RENNEN
LIEFERN. UND SIE SIND EINER DAVON.

AuF RACING SIMULATIONZ, SO SPANNEND UND SCHNELL, WIE NOCH NIEMALS ZUVOR.

IN KOOPERATION MIT:

> ALLE GP-RENNSTRECKEN WELTWEIT

e
Ubi Soft
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ENT 1MC.

R1GHTS Resesvep.Niwtewpo®. NinTewpo 64 anpMll Age REGISTERED TRADE-
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gerettet wurde, trefft Ihr Castaldi, die Nummer
Eins des Verbrechens. Er plant einen Coup und
braucht Euch als Fahrer. Zuerst sollt Ihr die
Manner in dem mehrstockigen Parkhaus ein-
sammeln. Um dorthin zu gelangen muBt Ihr
fast nur geradeaus fahren. Unterwegs herrscht
genug Verkehr, um samtliche Verfolger abzu-
schitteln. Sobald Ihr die Manner eingeladen
habt, muBt Ihr diese zum Chinesischen Theater
im Norden der Stadt bringen. Das Zeitlimit von
zwei Minuten und zehn Sekunden ist reichlich
knapp bemessen, nehmt deswegen zuerst die

LUCKY ZUR WOHNUNG

Hier haben wir wieder eine nette und einfa-
che Zustellmission. Die Polizei ist bis zum
dritten Teil der Mission, in dem lhr Lucky
zuriick in sein Haus bringen miiBt, praktisch
nicht prasent. LaBt ihn einsteigen und fahrt
ihn an den gewdilnschten Ort. Dort ange-
langt, steigt er aus, worauthin einige Schis-
se zu horen sind. Dies ruft auch die Polizei
auf den Plan. Fahrt die zweispurige StraBBe

DIE FLUCHT AUS BEVERLY HILLS

Zuerst maBt Ihr einige Kriminelle aus Beverly
Hills einsammeln, woflr Ihr mehr Zeit zur Ver-
flgung habt, als notig ist. Eventuell werdet |hr
sogar zu frih eintreffen, wartet in diesem Fall
solange ab, bis der Countdown finf Sekunden
erreicht. Sobald Ihr die Gauner eingeladen habt,
sollt Ihr sie zur Garage bringen. Macht Euch den
zivilen StraBenverkehr zunutze, um die paar
Cops loszuwerden, die Euch eventuell verfolgen.
Achtet allerdings darauf, noch gentigend Ener-

DER TESTLAUF

Einige Gangster wollen eine neue Garage aus-
probieren, missen aber noch testen, ob sie filir
ihre geplante Operation auch geeignet ist. lhr
sollt den Test dafir Ubernehmen und maBt so
schnell wie méglich vom potentiellen Tatort zu
dem neuen Verschlag fahren. Es gibt diesmal
kein Zeitlimit, so daB Ihr einfach zur anderen
Seite der Stadt fahren muBt. Achtet nur auf die
Cops, die Euch standig im Nacken sitzen. Al-
lerdings braucht lhr die Streifenwagen nicht
abzuhangen und kénnt Euch ganz auf Euer

GRAND CENTRAL STATION WECHSEL

Der erste Job, der Euch in New York angebo-
ten wird, ist eine leichte Zustellmission.
Zunachst einmal muBt Ihr Euren Kontaktmann
treffen, der sich im Norden der Stadt befindet.
Es befinden sich kaum Polizeistreifen auf dem
Weg dorthin, so daB lhr Euch ruhig ein wenig
Zeit lassen koénnt. Achtet unbedingt auf die
New Yorker Taxifahrer mit ihrem riicksichtslo-
sen Fahrverhalten. Sobald Ihr den Verbin-
dungsmann getroffen habt, schickt dieser Euch
zum Grand Central, um dort einen SchlUssel
abzuholen. Es befindet sich gleich in der Nahe,
und Ihr habt wiederum kaum mit Polizisten zu
rechnen. Nachdem |hr den Schlissel erhalten

Nachdem Duval ausgeschaltet ist oder Maya  StraBe, die zentral durch die Karte fuhrt und

Lucky dort ab.

biegt.in den Weg vor der zweispurigen StraBe
ein. Die Aktion schlagt fehl! Da hilft nur noch
die schnelle Flucht. Es gibt zwar kein Zeitlimit
fur diesen Abschnitt der Mission, aber daftr
wird es innerhalb klrzester Zeit von Cops nur
so wimmeln. Nehmt am besten die zentrale
zweispurige StraB3e und fahrt dann in Richtung
des Unterschlupfes. Ihr miBt allerdings noch
alle Verfolger abhangen, bevor lhr das Ziel be-
treten kénnt. Fahrt dafir im Slalom um die
Baume herum, wahrend lhr den Block einige
Male umkreist.

CHINESISCHES
THEATER

unten auf der Karte entlang und dann wei-
ter in Richtung des Hauses. Sollte Euch eine
Polizeistreife verfolgen, so durfte es ziem-
lich schwierig sein, die Cops abzuhangen.
Wenn lhr noch gentigen Energie habt, ist es
am besten, sich einfach von hinten rammen
zu lassen. Fahrt dann rlickwarts in die Cops
hinein, bis deren Wagen Feuer fangt. Fahrt
schlieBlich in das Lagerhaus hinein und setzt

gie fur den dritten Teil dieser Mission aufzuspa-
ren. Wenn |hr Euch dem Ziel nahert, landet |hr
direkt in einem Hinterhalt der Polizei. Diesist der
schwierigste Teil der Mission, da bereits ein Un-
fall zur Folge haben kann, daB die gesamte Po-
lizei von Los Angeles Euren Wagen rammt und
ihn verschrottet. Ihr habt kein Zeitlimit und
kénnt in Ruhe versuchen, durch wiederholtes
Kreuz-und-quer-Fahren samtliche Verfolger ab-
zuschiitteln. Nachdem I|hr die Mission erfolg-
reich beendet habt, fliegt Ihr nach New York.

Ziel konzentrieren. Sobald lhr angekommen
seid, trefft lhr Euren Kollegen Lek und fliegt
riber nach New York.

habt, maBt Ihr ihn zurtick zum Kontaktmann
bringen. Leider erkennt Ihr schneli, daB man
Euch reingelegt hat, und schon werdet Ihr von
unheilverkiindenden schwarzen Wagen ver-
folgt. Wenn Ihr bislang dachtet, daB die Cops
harte Gegner seien, werdet lhr nun eines Bes-
seren belehrt. Diese Typen versuchen alles, um
Euch aufzuhalten, und greifen von allen Seiten ¥
an. Ilhr muBt sie abschitteln, bevor lhr den _1

Kontaktmann erneut treffen konnt. Dazu
MOTELJGRAND CENTRAL

B KONTAKTMANN

-

Lt
5= =
Lt
et

muBt Ihr kreuz und quer durch die Stadt fah-
ren. Bleibtdabei jedoch méglichst in der Nahe
des Ziels, damit Ihr den Kontaktmann schnell
erreichen kénnt, falls Ihr Eure Verfolger end-
lich losgeworden seid.




HARDWAR

Ohne Hardware keine Spiele, und je bes- =" A I
' ser diese ist, desto mehr SpaB habt lhram e 3
Bildschirm. Damit Euer SpielspaBB weiter
; ansteigt, stellen wir Euch hier neue Pro-
dukte aus dem Hardwarebereich vor.
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DEME M-NUI\IB ZAHLT! WIFI BEMUHEN UNB BTANDIG, GAMES
~ AND MORE ZU VERBESSERN. AN DIESER STELLE GEBEN WIF!
I:IIFI GELMENHEH‘, I.INS EIN ZEU AUBZUSTELLEN. i

10. SEIT WELCHER AUSGABE LIEST DU GA
(AKTUELLE AUSGABE: 21/99) !

2. WELCHE HARDWARE BESITZT DU? Ausgabe: .G X
y AMES A

1. WIE ALT BIST DU? JAHRE :

Willichkaufen:  Berichte erwiinscht! 11. WIRST DU DIE NACHSTE AUSGABE VO
7 " KAUFEN?

Ja Nein
12. WAS HAT DIR ALLGEMEIN AN GAMES AND MIORE GEFALLEN?

Habe il

3. WIE GEFALLT DIR DIE AKTUELLE TITELSEITE? Schulnote:

13. WAS HAT DIR AN GAMEG AND MIORE WENIGER GEFALLEN?

4. WELCHE SCHULNOTE BEKOMMT DIE AKTUELLE AUBGhA?E‘?
Schulnote:

5.BESITZT DU EINEN COMPUTER MIT INTERNET-ZUGANG?
; JA NEIN

6. MIOST WANTED: WELCHE SPIELE, DIE SICH NOCH IN DER ENT-
WICKLUNG BEFINDEN, WUNSCHT IHR EUCH AM MEISTEN?

1 14. LESERCHARTS

2

3 TOP 5 ADVENTURE/ROLLENSPIEL

4

= 1

e 2

- 3

o =

=t 5
10

TOP 5 ACTION
7. WELCHE SCHULNOTE ERHALTEN FOLGENDE BERICHTE (TEXT, : 1 <
BILDER, OPTIK)? HATTEST DU GERNE VIEHR, GENAUSO VIEL ODER
WENIGER DAVON GELESEN? G 2
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger 3

DATENBANK/TESTS | ‘ ‘5‘

TOPS STRATEGIE/WISIM

1

2

3

<

B

TOP 5 RENNSPIELE

1

2

3

[« 8

5

8. WELCHE EIGENSCHAFTEN TREFFEN AUF GAMES AND VIORE ZU? :
Sehr Ziemlich Weniger TOP 5 SPORTSPIELE

1

. 2

3

4

5

8. WIESO HAST DU DIESE AUSGABE DER GAMES AND VIORE
GEKAUFT?

Interessante Titelgestaltung Empfehlung von Freund

ANV MORE

Im Kiosk zufallig entdeckt Anzeige in anderem Magazin b

Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis
Schicke den Coupon (oder eine
Kopie davon) an nachfolgende
Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktior; GAMES AND MORE
Kennwort: GM-ZEUGNIS
RoonstraBBe 21 - 90429 Niirnberg



Add-On fiir ANNO 1602

ANNO 1602 © 1998 hy SUNFLOWERS Interactive Entertainment Software GmbH

P 0 WERE

Alle produktionsketten

- au{ einen Blick &8

MAXIMUM
FUN b ANNO mz

2091 ﬂﬂll ;ﬂiﬂ#ﬁ’éﬁ?«“#"ﬁ
s - i

AIIII Bn IlII' Mlllﬂ 1602

Im Namen des Kionigs!

I
|
I
}

W J“‘""‘“"“m‘ o

A

SRS

Im Namen des Komgs'

> Die Herrscher der alten Welt schicken ihre
mutigsten Seeleute aus, um durch Besiedlung
von Inseln Macht, EinfluB und Geld zu gewinnen.

> Poster mit Produktionsketten im DIN A2-
Format! > 40 Szenarien > 2 Einfilihrungskam-
pagnen bereiten auf die komplexen Missionen
vor > Vollig neuartige Auftridge, so werden Sie
z. B. in einem Szenario einen ,fliegenden
Handler* spielen > Unvorhergesehene Ereig-
nisse, die Ihre Reaktionsféahigkeit fordern >

6 neue Kampagnen mit durchgehenden Stories,
die das jeweilige Missionsziel umschreiben

>> Im filihrenden Fachhandel erhaéitlich!

L1
Add-0n fur ANNO 1602
Unverbindliche Preisempfehlung ~ Jlterie Ui ‘“’"“’"‘
y

gqﬂf}gﬂ%ﬂ?i In Zusammenarbeit mit PC Games, Deutschlands [§ N FOGRAMES
| meistgekauftem PC-Spiele-Magazin

Neu ab Oktober “99: Die ,,ANNO 1602 Konigsedition* von SUNFLOWERS! |
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Forhang auf flr Hitliste Nummer
3! Nachdem die Spitzenreiter
auf den Konsolen inzwischen fest-
stehen, nehmen wir jetzt auch die
erfolgreichsten PC-Titel unter die
Lupe. In der kommenden Ausgabe
wird sich zeigen, wer auf dem PC-
Spiele-Markt die Nase vorn hat.
Klar, daB auch geschichtstrachtige
Klassiker mit dabei sein werden.
Laf3t Euch iiberraschen!

ab

im

.
W .4
.

A

benso wie die neue PlayStation

befindet sich auch der Dream-
cast mit groBen Schritten auf dem
Vormarsch Richtung Deutschland.
Einen beachtlichen Vorrat an viel-
versprechenden Spielen gibt es ja
bereits fiir die neue Sega-Konsole
- jetzt brauchen wir nur noch die
Hardware dazu. Aktuelle Daten,
Bilder und Newsmeldungen war-
ten im néchsten Heft auf Euch.

13.10.99

IVIPRESSUM

SO ERREICHST DU UNS

; : ZENTRALE SERVICE-
AN VAU e NUMMER:
0911-2872-150
ANSCHRIFT DER
REDAKTION:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion GAMES AND MORE
Roonstr. 21

90429 Nurnberg

ANSCHRIFT DES
ABO-SERVICE:
Abo-Betreuung Nirnberg
COMPUTEC MEDIA
Postfach 900201

90493 Nurnberg

ORSTAND :

Christian Geltenpoth (Vorsitzender), Roland Arzberger, Oliver Menne

SERVICE-FAX:
0911-2872-250

ZENTRALE ABO-NUMMER:
0180-5959506
ABO-FAX:
0180-5959513

ABO-E-MAIL:
computec.abo@dsb.net

ONLINEWERBE-
FLAECHENVERKAUF:

Susanne Szameitat -142

ANZEIGENMARKETING:
Monika Fleenor -345

VASSISTENZ DER
ANZEIGENLEITUNG:

Claudia Rudolph ~ -345
Ina Schubert -346
ANZEIGENPREISE:

Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12
vom 1.11.1998

CHEFREDAKTEUR:
Hans Ippisch (V.i.s.d.P)
REDAKTION:

Patrizia Stajer

Stefanie Schetter
SPIELETIPS:

Florian Weidhase

Florian Brich

LAYOUT:

Ali B6hm, Nero A. Kaiser, Sabine Klier, Christi-
an Harnoth, Hansgeorg Hafner, Hans Strobel

LEKTORAT/
SCHLUSSREDAKTION:

Margit Koch
Michael Ploog

MANUSKRIPTE UND
PROGRAMME:

Mit der Einsendung von Manuskripten jeder
Art gibt der Verfasser die Zustimmung zum
Abdruck in den von der Verlagsgruppe her-
ausgegebenen Publikationen. Eine Gewahr
fur die Richtigkeit der Veroffentlichung kann
nicht Gbernommen werden.

VERLAGSLEITER:

Roland Bollendorf
PRODUKTIONSLEITUNG:
Martin Closmann

WERBEABTEILUNG:

Martin Rei-rnann_(Leitung),
Sandra Wendorf, Hans Fauth, Jeanette Haag

VERTRIEB:
Gong Verlag GmbH

URHEBERRECHT:

Alle in Games and Mare veroffentlichten
Beitrage sind urheberrechtlich geschitzt.
Jegliche Reproduktion oder Nutzung bedarf
der vorherigen schriftlichen Genehmigung
des Verlages.

VERTRIEBSLEITUNG:
Klaus-Peter Ritter

ABONNEMENT:
GAMES AND MORE kostet im Abonnement

b der neue Sony-Titel wirklich
eine so bombastische Stadion-
atmosphéare riberbringt, wie der
Titel vermuten |&Bt? Immerhin
gibt es auf dem FuBball-Sektor ja
schon starke Konkurrenz, gegen
die FuBball Live sich erst noch be-
haupten muB. Wir versorgen Euch
in der kommenden Games and Mo-
re mit einem ausfiihrlichen Test
des Sportspiels.

as Grauen nimmt kein Ende -

/ zum dritten Mal nihern sich
die furchterregenden Gestalten
aus Resident Evil den Spielerega-
len. Die bisherigen Eindriicke leh-
ren uns jedenfalls jetzt schon das
Gruseln, und man kann dem neuen
Horrorschocker von Capcom wohl
bereits im Voraus gute Chancen
auf eine Chartplazierung zusi-
chern. Mehr dazu im nachsten Heft.

DM 39,- fiir 12 Ausgaben
ABONNEMENTS-
BESTELLUNG DESTERREICH:

PGV Salzburg GmbH
Niederalm 300
A-5081 Anif
Telefon; 06246/8820
Fax: 06246/8825277

E-Mail: eebner@pgvsalzbur
Abonnementpreis L'Jr 12 jaben:
0Ss 290,

ﬂFIUCl.(:

Christian Heckel GmbH, Nirnberg

ISSN/PRESSEPQOST:

GAMES AND MORE wurden folgende
ISSN- und Vertriebskennzeichen
zugeteilt:

INHALTSPAPIER:

Das Inhaltspapier wird ohne Verwendung
von Chlor zu 100% aus Altpapier hergestellt
und entspricht den Anforderungen des Um-
weltzeichens.

BEILAGEN:,

Einer Teilauflage dieser AusEgabe liegen Pro-
spekte der Firma COMPUTEC bei. Wir bitten
um freundliche Beachtu

COMPUTEC MEDIA SERVICES GmbH
Roonstr. 21

90429 Nirnberg

Telefon: 0911-2872-150

Fax: 0911-2872-240

E-Mail: carudolph@computec.de
Website: computec.de

Es gelten die Media-Daten Nr. 12 vom
1.10.98

ANZEIGEN-
LEITUNG (V.L.S.D.P.X:

Thorsten Szameitat -141
ANZEIGENVERKAUF:
Wolfgang Menne -144

Jens Kliver -348
ANZEIGENDISPOSITION:
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bietet Ihnen mit Teil 3 der Erfolgsreihe von
. Jetzt beginnt der Kampf um die Zukunft. Kampfen
Sie auf dynamischen 3D-Schlachtfeldern. Erleben Sie lonensonnen, zerstorbares

BB Gelande, Waldbrande, gefahrliche Eisfelder und viele weitere Uberraschungen.
o WY

I svy
foadef WWW.AD . ' RI.DE
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“SOFTSALE CHEAT CHECKER 25 PLAYSTATION-KOMPLETTLOSUNGEN |

SQESALE LAU UND ZIELKE GMBH, SCHLOSSPLATZ 19, 31582 NIENBURG, TEL. 05021/910416
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